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ຄ ູ່ມືດັັ່ງກູ່າວນີີ້ ອະທິບາຍ ລະບົບສະມາດສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດປ່າ (SMART for Health) ໃນການເກັບກໍາຂໍົ້ມູນເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ໂດຍ

ໜ່ວຍງານລາດຕະເວນປ່າ ແລະ ອະທິບາຍວິທີນໍາໃຊ້ທ ີ່ຖືກຕ້ອງ. 

ຄ ູ່ມືປະຈຸບັນ ແມ່ນນາໍໃຊ້ກັບ ລະບົບ SMART ລຸ້ນທີ 7. ສໍາລັບຂ ໍ້ມ ນເພີີ່ມເຕີມ ກູ່ຽວກັບ ໂປແກມ ເຄືີ່ອງມືຕິດຕາມ ແລະ ການລາຍງານຂ ໍ້ມ ນ 

(SMART) ໃຫ້ເຂົີ້າໄປທີີ່ https://smartconservationtools.org/. ຖ້າຢາກຮຽນຮູູ້ວິທີການນໍາໃຊ້ ໂປແກມ SMART ໃນຄອມພິວເຕ   ແລະ 

ການເຊ ີ່ອມຕໍີ່ (SMART Desktop and Connect) ໃຫ້ເຂົີ້າໄປທີີ່ https://smartconservationtools.org/. 

  

https://smartconservationtools.org/
https://smartconservationtools.org/
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ພາກສະເໜີ 
ໃນຕອນຕົີ້ນ, ໂປແກມ ເຄືີ່ອງມືຕິດຕາມກວດກາ ແລະ ລາຍງານຂ ໍ້ມ ນ (Spatial Monitoring and Reporting 

Tool ຫ   ມ ຄໍາຫຍໍົ້ ‘SMART’) ແມູ່ນວິທີການທີີ່ ຖກືອອກແບບມາເພືີ່ອສະໜັບສະໜູນວຽກງານບັງຄັບໃຊ້ກົດໝາຍ 

ໃນປ່າສະຫງວນ. ໂປແກມ SMART ເປັນຊຸດເຄືີ່ອງມື ເຕັກໂນໂລຊີ ຊຶີ່ງປະກອບມ : ສະມາດສໍາລັບຄ໋ອມພິວເຕ  (SMART 

Desktop), ສະມາດໃນໂທລະສບັສະມາດໂຟນ (SMART Mobile), ແລະ ສະມາດ ສໍາລັບການເຊ ີ່ອມຕໍີ່ (SMART 

Connect). ລະບ ບສະມາດໃນໂທລະສບັສະມາດໂຟນ (SMART Mobile) ແມູ່ນແອັບໜຶີ່ງ ທ ີ່ຕິດຕັົ້ງໃນໂທລະສບັ

ສະມາດໂຟນ ທີີ່ນໍາໃຊ້ໄດ້ສະດວກ ແລະ ໄດູ້ມາດຕະຖານ ໃນການເກັບຂ ໍ້ມ ນຢູ່ພາກສະໜາມ, ຕິດຕາມຈຸດພິກດັພືີ້ນທີີ່-ເວລາ  

ຂອງຜ ້ນໍາໃຊ້ ແລະ ຂອງຂ ໍ້ມ ນທີີ່ກໍາລັງເກບັຢ ່, ການເກບັກໍາຂ ໍ້ມ ນເປັນຮ ບພາບ ແລະ ສຽງຈາກພາກສະໜາມ ແລະ 

ສາມາດສືີ່ສານຂ ໍ້ມ ນທັນທີທັນໃດ ໃຫ້ກັບຜູູ້ປະສານງານຢ ່ນອກພ ົ້ນທ ີ່ ຜູ່ານລະບົບເຊືີ່ອມຕ ໍ່ (SMART Connect) 

ໃນເວລາທີີ່ສາມາດເຂົີ້າເຖິງສັນຍານອິນເຕີເນັດ. ການເຊືີ່ອມຕ ໍ່ທັນທີທັນໃດ ເຮັດໃຫ້ສາມາດໂຕູ້ຕອບຕ ໍ່ກັບເຫດການ 

ທີີ່ພົບເຫັນໄດ້ທັນການ. 

ແຜນງານສຸຂະພາບ ຂອງອົງການ ອະນຸລັກສດັປ່າ (WCS) ໄດສ້້າງ ແບບຈາໍລອງລະບົບຂ ໍ້ມ ນສະມາດ  

ເພືີ່ອຕດິຕາມເຫດການ ກູ່ຽວກບັເຫດການພະຍາດສດັປາ່ ແລະ ຕົວຢ່າງທີີ່ເກັບຈາກເຫດການເຫ ົັ່ານັີ້ນ (ລະບົບສະມາດສໍາລບັ

ເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດປ່າ ‘SMART for Health’). ແບບຈໍາລອງຂ ໍ້ມ ນດັັ່ງກູ່າວນີີ້ ສາມາດຂະຫຍາຍຕ ໍ່ເປັນ 

“ຊດຸສ ນລວມຂ ໍ້ມ ນສະມາດ ແລະ ຕດິຕັີ້ງໃນແອບັໂທລະສັບສະມາດໂຟນໄດ້ ເພືີ່ອຊູ່ວຍໃນການເກັບກໍາ

ຂ ໍ້ມ ນຈາກເຫດການເຫ ົັ່ານີີ້ (ເຊັັ່ນ: ການຕາຍຂອງສັດປ່າຈໍານວນຫ າຍ ຫ ື ກິດຈະກໍາເຝ ົ້າລະວັງຢູ່ຕະຫ າດສົດ). ໃນເອກະສານ

ສະບັບນີີ້ ພວກເຮົາໄດ້ອະທິບາຍວິທີການ ນໍາໃຊ້ສູ່ວນໃດໜ ີ່ງຂອງແບບຈໍາລອງຂ ໍ້ມ ນສະມາດ ‘SMART’ ສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງ

ພະຍາດສັດ ໃຫູ້ແກ່ໜ່ວຍງານລາດຕະເວນປ່າ ເພືີ່ອບັນທ ກຂໍົ້ມູນ ທ ີ່ໄດູ້ຈາກການສັງເກດ-ພົບເຫັນສັດປ່າຕາຍ, ເຈັບປ່ວຍ ຫ ື 

ບາດເຈັບ ແລະ ຕິດຕາມຕົວຢ່າງ ທີີ່ໄດ້ຖືກເກັບຈາກສັດທີີ່ພົບເຫັນເຫ ົັ່ານັີ້ນ. ຈຸດປະສົງຂອງຄ ູ່ມືດັັ່ງກູ່າວນີີ້ 

ແມູ່ນເພືີ່ອອະທິບາຍການນໍາໃຊ້ ລະບົບສະມາດສາໍລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (SMART for Health) ແກ່ໜ່ວຍງານ

ລາດຕະເວນປ່າຢ ່ພາກສະໜາມ. ດັັ່ງນັີ້ນ ຄ ູ່ມືດັັ່ງກູ່າວນີີ້ບ ໍ່ໄດ້ອະທິບາຍວິທີຕິດຕັີ້ງ ສະບ ບສະມາດໃນຄ໋ອມພິວເຕ  ‘SMART 

Desktop’, ໂທລະສບັສະມາດໂຟນ ‘SMART Mobile’ ຫ  ືການເຊ ີ່ອມຕໍີ່ ‘SMART Connect’ ຫ  ື ວິທີການດາວ

ໂຫ ດແອັບສະມາດສໍາລບັການເຝ ົ້າລະວັງ ‘SMART for Health’ ໃນອຸປະກອນສະມາດໂຟນຕູ່າງໆ. 

ໃນຄ ູ່ມືດັັ່ງກູ່າວນີີ້, ພວກເຮົາຂຽນຕົວພມິໃຫຍູ່ໃສູ່ຄໍານາມເຊັັ່ນ ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ (Attributes), ໝວດຂ ໍ້ມ ນ 

(Categories), ເຫດການ (Event) ແລະ ອືີ່ນໆ ໃນເວລາທີີ່ອ້າງອີງເຖິງ ອົງປະກອບຕູ່າງໆຂອງລະບົບ SMART. 
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ໂຄງຮູ່າງ ແລະ ນິຍາມ ຂອງລະບົບສະມາດ ສໍາລັບການເຝ  ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ 
 

ສັງລວມໂຄງຮູ່າງຂ ໍ້ມ ນໃນ ລະບົບສະມາດ ສໍາລບັເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ ມີຄືດັັ່ງຕ ໍ່ໄປນີີ້.   

• ຮູບແບບເຫດການສະມາດ (SMART Incidents) ທ ີ່ເປັນອົງປະກອບໜຶີ່ງ ຫ   ຢູ່ພາຍໃຕູ້ ການ

ລາດຕະເວນສະມາດ (SMART Patrol): 

 
• ຫ ື ຮູບແບບ ເຫດການສະມາດ (SMART Incidents) ທີີ່ບໍີ່ຢ ່ພາຍໃຕູ້ ຫ   ບໍີ່ເປັນອົງປະກອບຂອງ ການ

ລາດຕະເວນສະມາດ (SMART Patrol): 

 
ເລີີ່ມຕ ົ້ນຈາກຂັົ້ນລຸູ່ມສດຸຂອງຮູບແບບໃດໜຶີ່ງນັົ້ນ, ລະບບົສະມາດ ສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ ຈະ

ອໍານວຍຄວາມສະດວກໃນການເກັບກໍາບັນທຶກຂ ໍ້ມ ນການ ທ ີ່ໄດູ້ຈາກການສັງເກດເຫດການຢ ່ພາກສະໜາມ (SMART 

Observations) ໃນການອະທິບາຍໝວດຂອງຂ ໍ້ມ ນຕ່າງໆ ທີີ່ປະກອບເປັນ ເຫດການພະຍາດສດັປາ່ (Wildlife 

Health Event). ເຫດການ (Events) ເຫ ົັ່ານີີ້ຖ ກບັນທ ກ ເປັນເຫດການ ສັດຕາຍ, ເຈັບປ່ວຍ ຫ   ບາດເຈັບ ທ ີ່ໜ່ວຍ

ງານລາດຕະເວນພ ບເຫັນ ໃນລະຫວູ່າງ ການລາດຕະເວນ.   

ລາດຕະເວນ

ສະມາດ

ເຫດການ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ເຫດການ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ເຫດການ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ

ການສັງເກດ

ສະມາດ
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ລາດຕະເວນສະມາດ (SMART PATROL) 

 

 

 

A SMART patrol is  

 

              

ເຫດການສະມາດ (SMART INCIDENT) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

ລາດຕະເວນສະມາດ (SMART Patrol) ແມູ່ນຊ່ວງເວລາ ທ ່ໜ່ວຍງານລາດຕະເວນ ດໍາເນ ນການລາດຕະເວນ

ຢ ່ໃນປາ່ສະຫງວນ ແລະ ໄດບ້ນັທ ກຂ ໍ້ມ ນເວລາພົບເຫັນເຫດການພະຍາດປ່າ ໂດຍນາໍໃຊ ້ແອ໋ບສະມາດທ ີ່ຕິດຕັັ້ງໃນໂລະ

ສັບສະມາດໂຟນ (SMART Mobile). ການລາດຕະເວນ ຈະເລ ີ່ມຕ ັ້ນຂ ັ້ນ ພາຍຫ ັງກົດປຸ່ມ “ເລີີ່ມລາດຕະເວນ” (Start 

Patrol) ແລະ ຕ ີ່ມຂ ັ້ມູນໃສີ່ຫັ້ອງຕ ີ່ມຂ ັ້ມູນພາກບັງຄັບຢູີ່ໜັ້າຈ ຂອງ “ເລີີ່ມລາດຕະເວນ” ສ າເລັດ; ເພ ີ່ອບັນທ ກຂ ໍ້ມ ນ 

ເຫດການພະຍາດສັດປ່າໃດໜ ີ່ງ (Wildlife Health Event) ໃນລະຫວີ່າງ ການລາດຕະເວນຢູີ່ໃນປີ່າ, ແມີ່ນໃຫ້ກົດປຸ່ມ 

“ສ້າງການສັງເກດ” (Make Observation) ຫ ື “ເພີີ່ມການສັງເກດ” (Add Observation) ຢ ່ໃນຈ  “ລາດຕະເວນ” 

(Patrol). 

 

ເຫດການສະມາດ (SMART Incident): ໝາຍເຖິງຊຸດຂ ໍ້ມ ນຈາກການສັງເກດເຫດການຢູ່ພາກສະໜາມ ທ ີ່ພ ບ

ຢູ່ສະຖານທີີ່ດຽວກັນ. ຕົວຢ່າງ: ເຈົີ້າໜ້າທີີ່ປ່າໄມ້ ດໍາເນ ນການລາດຕະເວນໃນເຂດປ່າສະຫງວນ ແລູ້ວໄປພົບຊາກໝ ປ່າ

ຕາຍຈາໍນວນໜ ີ່ງ. ມັນຂ ີ້ນກັບ ຈຸດປະສ ງຄວາມຕອ້ງການຂອງແຕ່ລະປ່າສະຫງວນວ່າ, ເຫດການພະຍາດສດັປາ່ (Wildlife 

Health Event) (ເບິົ່ງຢ ູ່ລຸູ່ມ) ຈະໃຫ້ຖືກບນັທ ກເປນັ ເຫດການສະມາດ (SMART Incident) ທ ີ່ຢູ່ພາຍໃຕູ້ 

ການລາດຕະເວນສະມາດ ຫ  ບໍີ່ ຫ ື ເປັນເຫດການສະມາດ (SMART Incident) ທ ີ່ຢູ່ນອກ ການລາດຕະເວນສະມາດ; 

ເພືີ່ອບັນທ ກ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ (Wildlife Health Event) ທ ີ່ຢູນ່ອກ ການລາດຕະເວນສະມາດ (SMART Patrol), 

ໃຫ້ກົດປຸ່ມ “ລາຍງານເຫດການ” (Report Incident) ຢູ່ໜ້າຈ ຫ ັກ ກູ່ອນທີີ່ຈະເລີີ່ມ ການລາດຕະເວນ ຫ ື ກົດປ່ ຸມ 

“ເຫດການ” (Incident) ຢູ່ໜ້າຈ  ລາດຕະເວນ (Patrol) [ໃຫ້ເບິີ່ງວົງ ມົນສີແດງ] 

    

ເພືີ່ອຄວາມເຂ ົ້າໃຈງ່າຍ, ຄ ູ່ມືນ ົ້ໄດູ້ເຮັດສົມມຸດຕິຖານວູ່າ ໄດ້ເກັບຂ ໍ້ມ ນ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ໂດຍການນາໍໃຊ້ 

ເຫດການສະມາດ (SMART Incidents) ທ ີ່ຢູນ່ອກ ການລາດຕະເວນສະມາດ (SMART Patrol). 
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ເຫດການພະຍາດສດັປາ່ (Wildlife Health Event): ແມູ່ນຊຸດຂ ໍ້ມ ນພ ມີກາລະ (ສະຖານທີີ່-ເວລາ) ທີີ່ໄດພ້ົບເຫັນ

ເຫດການຢູ່ພາກສະໜາມ ເຊິີ່ງສອດຄູ່ອງກັບເປ ົ້າໝາຍໃນການເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດປ່າ. ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ລວມມີ 

ການສັງເກດເຫດການສັດເຈັບປ່ວຍ, ບາດເຈັບ ແລະ ຕາຍ ລວມທັງ ສັດມີຊ ວິດແຂງແຮງດີ ທ ີ່ຢູ່ເຂດໃກ້ຄຽງນໍາ. 

ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ຍັງປະກອບດວ້ຍ: ຂ ໍ້ມ ນຂອງສັດແຕູ່ລະໂຕ, ຕົວຢ່າງທີີ່ໄດ້ເກັບຈາກສັດເຫ ົັ່ານັົ້ນ ແລະ 

ຕົວຢ່າງຈາກສິີ່ງແວດລ້ອມອ້ອມຂ້າງ (ເບິີ່ງຮ ບສະແດງດັັ່ງລຸູ່ມນີີ້) 

ກຸູ່ມສດັທີີ່ມີຊີວິດແຂງແຮງດ ີຈະບໍົ່ນັບວ່າເປັນເຫດການພະຍາດສດັປາ່. ເຖງິຢາ່ງໃດກ ຕາມ, ໃນເວລາທີີ່ໜ່ວຍ

ງານລາດຕະເວນໄດພ້ບົເຫນັ ການຕາຍ, ເຈັບປ່ວຍ ຫ  ືບາດເຈບັ ຂອງກ ູ່ມສັດໃດໜ ົ່ງ ແລະ ການພົບເຫັນກ ູ່ມສັດທີີ່
ຍັງມີຊີວິດແຂງແຮງຢ ູ່ພືົ້ນທີົ່ໃກ້ຄຽງ ແມູ່ນມີຄວາມສໍາຄັນຫຼາຍ ທີົ່ຈະຕ້ອງໄດ້ມີການບັນທ ກຂໍົ້ມ ນ.  

ຕ ວຢ່າງ: ເຫດການ (1) ກຸູ່ມນົກນໍໍ້າ (waterfowl) ຕາຍ, ເຈັບປ່ວຍ ແລະ ຍງັມ ຊ ວແິຂງແຮງດ   ຢ ່ຕາມແຄມຝັັ່ງໜອງ, 

(2) ການລະບຸສັດກິນຊີີ້ນທ ີ່ຖ ກທາດເບ ີ່ອ ແລະ (3) ສັດກິນພດືໂຕໜຶີ່ງທີີ່ບາດເຈັບ 

ເຫດການພະຍາດສ ັດປ່າ (WILDLIFE HEALTH EVENT) 

  

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

ຮ ບສະແດງຂ້າງເທິງ ສະແດງໃຫ້ເຫັນ ໝວດຂອງຂ ໍ້ມ ນ ແລະ ລໍາດັບຂັີ້ນ ທ ີ່ຢູພ່າຍໃຕ ້ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ 

(Wildlife Health Event) ທ ີ່ຢ ່ໃນລະບົບ ສະມາດ (SMART). 

ເຫດການພະຍາດ

ສັດປີ່າ

ຂ ັ້ມູນທ ີ່ວໄປ

ອະທິບາຍ

ສະຖານທ ີ່

ສັດປີ່າ

ສັດ

ຕ ວຢີ່າງ

ສັດລັ້ຽງ - ຊະນິດ

ສັດບັ້ານ

ສັດ

ຕ ວຢີ່າງ

-

ຕ ວຢີ່າງ

ສິີ່ງແວດລັ້ອມ

ຕ ວຢີ່າງ
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          ໃນລະບົບສະມາດສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (SMART for Health), ການສງັເກດສະມາດ (SMART 

Observation) ໝາຍເຖິງຂ ໍ້ມ ນຕ່າງທ ີ່ກູ່ຽວກັບ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ (Wildlife Health Event), ຊຶີ່ງມັນ ລວມເອົາ 

ລັກສະນະພິເສດຂອງສະພາບແວດລ້ອມ ບ່ອນທີີ່ເຫດການດັັ່ງກູ່າວເກີດຂ ີ້ນ, ຊະນດິພັນທີີ່ຖ ກສັງເກດການ, ປະເພດ

ຂອງສັດທີີ່ໄດ້ເກັບ ແລະ ຕົວຢ່າງທີີ່ໄດ້ເກັບ. 

ໃນລະບົບສະມາດສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (SMART for Health), ເຫດການພະຍາດສັດປ່າໃດໜຶີ່ງ (Wildlife 

Health Event) ໄດ້ຮັບການບັນທ ກ ໂດຍການເກັບຂ ໍ້ມ ນຈາກ ການສັງເກດສະມາດ (SMART Observations). ຂໍົ້ມູນ

ຈາກການສັງເກດສະມາດ ຂອງແຕູ່ລະເຫດການ (Event) ແມູ່ນຈະຖືກບັນທ ກ (saved) ເປັນຊຸດຂ ໍ້ມ ນແຍກສະເພາະໃຜມັນ ອ ງ

ຕາມເວລາ ແລະ ສະຖານທີີ່ມີການ ພົບເຫັນກ ລະນີສັດປ່າຕາຍ, ເຈັບປ່ວຍ ຫ ື ບາດເຈັບ. 

           ໃນລະບົບສະມາດສໍາລບັເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (SMART for Health), ຂ ໍ້ມ ນໄດ້ຈາກການສງັເກດຈະ

ໄດຮ້ບັການບນັທ ກ ໂດຍການນາໍໃຊ ້ບັນດາໝວດຂ ໍ້ມ ນສະມາດຕາ່ງ (SMART Categories). 

 

 

ການສ ັງເກດ  ສະມາດ  (SMART OBSERVATIONS) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ສາມໝວດຂ ໍ້ມ ນ 

ການສັງເກດສະມາດ  

ສໍາລັບເຫດການພະຍາດສດັປາ່ 
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ໝວດຂ ໍ້ມ ນສະມາດ (SMART CATEGORY) 

 

 

 

 

 

 

ຢູ່ໃນລະບົບສະມາດສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ, ບັນດາໝວດຂ ໍ້ມ ນ (Categories) ເຫ ົັ່ານີີ້ຈະ

ບັນທ ກຂ ໍ້ມ ນທີີ່ແຕກຕູ່າງກັນ ທ ີ່ມ ຄວາມກ່ຽວຂ້ອງກບັ ເຫດການພະຍາດສັດປ່ານັົ້ນ (Wildlife Health Event) 

(ໃຫ້ເບິີ່ງຮ ບສະແດງໃນໜ້າທ  7 ນໍາ) 

 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນສະມາດ (SMART Category) ແມູ່ນຊຸດຫ້ອງສໍາລບັປ້ອນຂ ໍ້ມ ນສະມາດ (SMART Attributes) 

ທີີ່ຕ້ອງໄດູ້ຕືີ່ມຂ ໍ້ມ ນ ທ ີ່ສອດຄອ່ງກັບໝວດຂ ໍ້ມ ນສະເພາະ ທ ີ່ຢູ່ພາຍໃຕູ້ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ (Wildlife Health 

Event) ນັົ້ນໃສ່ໃຫ ຄ ບຖ້ວນ. ໃນລະບົບສະມາດ ສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (SMART for Health) ຈະ

ປະກອບມ ໝວດຂໍົ້ມູນ: “ຄໍາອະທິບາຍສະຖານທີີ່”, “ສັດປ່າ”, “ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດສັດບ້ານ”, “ສັດ ແລະ ຕົວຢ່າງ” 

ແລະ “ໝວດຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ” 

 

 

 

 ໝວດຂ ໍ້ມ ນສະມາດ 
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ໝວດຂ ໍ້ມ ນ ໃຫບ້ນັທ ກຂໍົ້ມ ນກ່ຽວກັບ 

ຂໍົ້ມ ນທົົ່ວໄປ ຊ ີ່ຂອງປ່າສະຫງວນ, ຫ ວໜ້າທ ມງານລາດຕະເວນ ແລະ ໜ່
ວຍງານສັງກັດຂອງເຂ າເຈ ົ້າ 

ອະທີບາຍສະຖານທີົ່ ຄຸນລັກສະນະຂອງສະພາບພ ົ້ນທ ີ່ ບ່ອນ

ທ ີ່ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ເກີດຂ ີ້ນ 

ສດັປາ່ ຊະນິດສັດປ່າທີີ່ພ ບໃນ ເຫດການ 

ສດັລຽ້ງ - ຊະນິດສັດບ້ານ ຊະນິດສດັລ້ຽງທີີ່ພ ບຢ ່ໃນ ເຫດການ 

ສດັ ແລະ ຕວົຢາ່ງ 

 

ຄຸນລັກສະນະຂອງສັດແຕູ່ລະໂຕ ທີີ່ໄດ້ເກັບຕົວຢ່າງ ແລະ 

ຕົວຢ່າງຈາກສດັເຫ ົັ່ານັີ້ນ 

ແຫ ູ່ງຕວົຢາ່ງສິີ່ງແວດລອ້ມ ແລະ ຕວົຢາ່ງ ເນືີ້ອເຍືີ່ອ ຫ ື ວັດຖຸ ທີີ່ຖ ກເອ າຈາກສິີ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ຕົວຢ່າງ 

ຂອງມັນ 

 

 

ຄໍາອະທິບາຍແຕ່ລະໝວດຂ   ົ້ມ ນ ໃນລະບົບສະມາດສໍາລັບເຝ ົ້າລະວ ັງພະຍາດສັດ 
 
 

ໝວດ ຂໍົ້ມູນທ ີ່ວໄປ ‘General Information’ (ລະດັບຂັົ້ນເຫດການພະຍາດສັດປ່າ) 
 

 ໝວດຂໍົ້ມູນນ ົ້ ໃຊູ້ເພ ີ່ອບັນທຶກຂໍົ້ມູນກ່ຽວກັບປ່າສະຫງວນ ບ່ອນທ ີ່ເຫດການໄດູ້ຖ ກສັງເກດ ແລະ ຂໍົ້ມູນຂອງ
ທ ມງານລາດຕະເວນ, ຫ ວໜ້າທ ມ ແລະ ໜ່ວຍງານທ ີ່ສັງກັດຢູ.່ ຂໍົ້ມູນເຫ  ີ່ານ ົ້ຈະຕ້ອງໄດູ້ຖ ກເກບັກໍາ ເພາະວ່າເຫດການ 
ສະມາດ ທ ີ່ເປັນເອກະລາດ ຈະບໍີ່ມ ຂໍົ້ມູນຂອງການລາດຕະເວນ. 
 

ໝວດ ອະທິບາຍສະຖານທີີ່ ‘Site Description’ (ລະດັບຂັົ້ນເຫດການພະຍາດສັດປ່າ) 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນນ ົ້ ແມ່ນນໍາໃຊ້ເພືີ່ອອະທິບາຍ ຄຸນລັກສະນະຂອງສະພາບພ ົ້ນທ ີ່ ບ່ອນທ ີ່ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ 

ເກີດຂຶົ້ນ ແລະ ໝວດຂ ໍ້ມ ນນ ົ້ ແມ່ນຈະຖ ກນໍາໃຊູ້ຕືີ່ມຂໍົ້ມູນພຽງແຕ່ຄັີ້ງດຽວຕ ໍ່ໜ ີ່ງເຫດການ. 
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ໝວດ ສັດປ່າ ‘Wildlife’ (ລະດັບຂັົ້ນຊະນິດ) 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນນີີ້ ນໍາໃຊ້ເພືີ່ອອະທິບາຍຊະນິດສັດປ່າ ທ ີ່ກ່ຽວຂ້ອງກັບ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າດັີ່ງກ່າວ. 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນນີີ້ ແມ່ນຈະຖ ກນໍາໃຊ້ພຽງຄັົ້ງດຽວ ຕ ໍ່ໜຶີ່ງຊະນິດສັດທີີ່ໄດູ້ສັງເກດຕໍີ່ໜຶີ່ງເຫດການ. ຕົວຢ່າງ: ຖ້າຫາກພ ບ

ເຫັນນົກນໍໍ້າ ສາມຊະນິດ ໃນເຫດການພະຍາດສັດປ່າດຽວກັນ, ຕ້ອງນໍາໃຊ້ໝວດຂ ໍ້ມ ນນີີ້ສາມຄັີ້ງ ເພືີ່ອບັນທ ກຂໍົ້ມູນ

ແຕູ່ລະຊະນິດ ທີີ່ກູ່ຽວຂ້ອງກັບເຫດການ (ຄັີ້ງໜ ີ່ງຕ ໍ່ໜ ີ່ງຊະນິດພັນ). 

 

ໝວດ ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດສັດບ້ານ ‘Livestock – Domestic Species ’ (ລະດັບຂັົ້ນຊະນິດ) 

 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນດັັ່ງກູ່າວນີີ້ີ້ ນໍາໃຊ້ເພືີ່ອອະທິບາຍກູ່ຽວກັບສັດລ້ຽງທັງໝົດທີີ່ໄດ້ມ ການສັງເກດ. ໝວດຂ ໍ້ມ ນນີີ້ ຈະ

ຕ້ອງນໍາໃຊ້ແຕ່ຄັົ້ງດຽວ ຕ ໍ່ໜຶີ່ງຊະນິດສັດລ້ຽງ ໃນເຫດການພະຍາດສັດປ່າໜຶີ່ງ. 

 

ໝວດ ສັດ ແລະ ຕົວຢ່າງ ‘Animal and Samples’ (ລະດັບຂັົ້ນໂຕສັດ ແລະ ຕົວຢ່າງ) 

 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນນີີ້ ໃຊູ້ອະທິບາຍຄຸນລັກສະນະຂອງສັດແຕູ່ລະໂຕ ທ ີ່ກ ງກບັຊະນິດທີີ່ໄດ້ຖືກບັນທ ກໄວ້ ໃນລະດບັ

ຂັົ້ນເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ແລະ ຕົວຢ່າງທີີ່ໄດ້ເກັບມາຈາກສັດເຫ ົັ່ານັີ້ນ. ຂ ໍ້ມ ນໃນລະດັບຂັີ້ນໂຕສັດ ແມ່ນຕ້ອງບັນທຶກ

ເອ າແຕ່ສະເພາະໂຕສັດ ທີີ່ໄດເ້ກບັເອາົຕົວຢາ່ງເທົັ່ານັີ້ນ. 

 

ໝວດ ແຫ ີ່ງຕົວຢ່າງສິ ີ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ‘Environmental Specimen and 

Samples’ (ລະດັບຂັົ້ນຕົວຢ່າງສິ ີ່ງແວດລ້ອມ) 

 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນດັັ່ງກູ່າວນີີ້ ແມ່ນໃຊູ້ອະທິບາຍ ກ່ຽວກັບວັດຖຸ/ຕ ວຢ່າງໃດໜຶີ່ງ ທີີ່ໄດູ້ເກັບຈາກ ສິີ່ງແວດລ້ອມ. 

ຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ແມູ່ນຕ ວຢາ່ງໃດໜຶີ່ງຂອງສັດ ຫ ື ແຫ ີ່ງທ ີ່ມາຂອງຕ ວຢ່າງບ ໍ່ແມູ່ນມາຈາກສັດ ຊຶີ່ງມັນໄດູ້ຖ ກເກບັເອ າ

ຈາກສິີ່ງແວດລ້ອມ. ຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມຂອງສັດ (Animal Environmental Specimens) ລວມມີ: ແພຈລຸງັ 

(ເນືີ້ອເຍືີ່ອ) ສດັ, ທາດແຫຼວ, ສິົ່ງຂບັຖູ່າຍ, ສານຂບັຫ ັັ່ງ ທີີ່ໄດ້ເກັບຈາກເຫດການພະຍາດສັດປ່າໃດໜຶີ່ງ 

ແຕູ່ບ ໍ່ສາມາດລະບໂຸຕສດັ ທີີ່ເປນັແຫ ູ່ງກໍາເນີດຂອງຕົວຢູ່າງນັົ້ນໄດ ້ (ສດັທີີ່ເປັນຜ ້ຜະລິດຕົວຢູ່າງດັັ່ງກູ່າວ). 
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ຕົວຢ່າງ: ໃຫ້ນໍາໃຊ້ໝວດຂ ໍ້ມ ນນ ົ້ ໃນກໍລະນ ທ ີ່ຕົວຢ່າງໃດໜຶີ່ງໄດູ້ຖ ກເກັບຈາກກອງອາຈົມ ຂອງໝ ປ່າ ທີີ່ພ ບເຫັນໃກ້ກັບ

ຈຸດໝ ປ່າຕາຍ 2 ໂຕ (ແຕ່ບ ໍ່ຮ ້ວູ່າອາຈົມດັັ່ງກູ່າວແມູ່ນມາຈາກໝ ູ່ປ່າ 2 ໂຕນັີ້ນແທູ້ບ ໍ່ ຫ ື ບໍີ່ຮູູ້ວ່າໂຕໃດທີີ່ຂັບຖູ່າຍອອກມາ). 

ໃນກ ລະນີນີີ້, ກອງອາຈົມນັົ້ນເອ ີ່ນວ່າ ແຫ ູ່ງຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ກອ້ນອາຈ ມຕູ່າງທີີ່ເກັບມານັົ້ນ 

ແມູ່ນຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ. ຂ ໍ້ມ ນກູ່ຽວກບັ ຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ກໍໃຫູ້ບັັນທຶກ ໂດຍການນໍາໃຊ້ 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນນີີ້ເຊັັ່ນດຽວກັນ. ຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມທີີ່ບ ໍ່ໄດມ້າຈາກສັດລວມມີ: ນໍໍ້າ, ຕະກອນ ຫ  ື ດນິ. 

ໃນກ ລະນີທີີ່ເປັນນໍໍ້າ, ແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Specimen) ແມູ່ນແຫ ີ່ງນໍໍ້າ (ເຊັັ່ນ ໜອງ, ບ ງ, 

ແມູ່ນໍໍ້າ) ແລະ ຕົວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Samples) ແມ່ນຫ ອດທ ີ່ບັນຈຸນໍົ້າ. 

ສະຫຼຸບ, ແຜນວາດລຸ່ມນ ົ້ສະແດງໃຫູ້ເຫັນໂຄງຮ່າງແຜນຜັງທ ີ່ຢູ່ໜ້າທ  5 ຂອງການສັງເກດ ເຫດການພະຍາດ

ສັດປ່າ ທ ີ່ຖ ກບັນທຶກເປັນ ເຫດການສະມາດເອກະລາດ (SMART Incident) ທ ີ່ຢູ່ນອກ ການລາດຕະເວນສະມາດ. 
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ພ ບເຫັນຊາກສັດຢູີ່ແຄມ

ຝັີ່ງທິດໃຕັ້ຂອງໜອງ

ປີ່າສະຫງວນ ດິນບ ລິເວນນ ັ້າ

ຊະນິດພັນ

ນ ກນ ັ້າ

ເປັດທ ີ່ໄດັ້ເກັບ

ຄ ວຢີ່າງ

ເຫດການສະມາດ

ຂ ັ້ມູນທ ີ່ວໄປ

ອະທິບາຍ

ສະຖານທ ີ່

ໝວດສັດປີ່າ
ໝວດສັດ ແລະ

ຕ ວຢີ່າງ



ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ  ນສະມາດຫ ັກ  ແລະ ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ  ນຍູ່ອຍ (SMART ATTRIBUTES AND SUB-

ATTRIBUTES) 

ໃນເວລາໝວດຂ ໍ້ມ ນໃດໜຶີ່ງ ຢູ່ເທິງໜ້າຈ   ຖ ກກ ດເລ ອກ, ບັນດາຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນສະມາດຫ ັກ ຈະສະແດງອອກ

ມາ. ບັນດາຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຕ ົ້ນຕໍເຫ ົັ່ານີີ້ ພວກມັນຈະມ ຄວາມກ່ຽວຂອ້ງກັບໝວດຂ ໍ້ມ ນສະມາດນັົ້ນໆ. ຕົວຢ່າງ: 

ຖ້າເລືອກໝວດ “ສັດ ແລະ ຕົວຢ່າງ” (Animal and Samples), ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນສະມາດ ສໍາລັບໝວດ “ສັດ ແລະ 

ຕົວຢ່າງ” ດັີ່ງກ່າວ ຈະສະແດງຂ ີ້ນຢູ່ໜ້າຈໍ. ໃຫ້ເບິີ່ງຮ ບລຸູ່ມນີີ້:  

 

          

  

ຫອ້ງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນ 

ສະມາດສໍາລັບ

ໝວດ “ສດັ ແລະ 

ຕວົຢາ່ງ”  

ບັນດາຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນສະມາດຫ ັກ (SMART Attribute): ແມ່ນລາຍການຂ ໍ້ມ ນສະເພາະທ ີ່ຕ້ອງຕືີ່ມໃສ່ ຊຶີ່ງກ ງ

ກັບໝວດຂໍົ້ມ ນນັົ້ນ. ຕົວຢ່າງ: ຂໍົ້ມູນ “ອາຍຸຂອງສັດ”, “ເພດຂອງສດັ” ແລະ “ຊະນິດພັນ” ຂອງສັດ ຕ້ອງເປັນຂອງສັດທ ີ່ພ ບ

ຢູ່ ໃນເຫດການພະຍາດສັດປ່າ. ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ ແມູ່ນມ ທັງພາກບັງຄັບ ແລະ ບ ໍ່ບັງຄັບ. ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນພາກບັງຄັບ ແມູ່ນ

ຈະມ ໝາຍດາວສີເທົາ ແລະ ຈໍາເປັນຕ້ອງຕືີ່ມຂໍົ້ມູນຈາກການສັງເກດໃຫ້ຄົບຖ້ວນ (SMART Observations). ຖ້າ

ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນພາກບັງຄັບ ຫາກເປ ັ່າຫວູ່າງ ມັນຈະປ່ຽນເປັນສີແດງຖ້າກົດ ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກເທິງຂວາມື.  
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ຫອ້ງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນຍູ່ອຍ (Sub-Attribute) ມ ຄຸນສ ມບັດຄືກັນກັບ ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຕ ົ້ນຕໍ, ແຕູ່ວູ່າມັນ

ເປັນຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ ທ ີ່ປະກອບຢູ່ພາຍໃຕ້ ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຕ ົ້ນຕໍ. ຕົວຢ່າງ, ພາຍຫ ັງກ ດເລືອກຫ້ອງ “ບັນທ ກຂໍົ້ມູນ” 

(Records) ທ ີ່ຢູ່ພາຍໃຕູ້ໝວດ “ສດັ ແລະ ຕົວຢ່າງ” ແລ ົ້ວກ ດ “ສາ້ງການບັນທ ກ” (Make a record) ບັນດາ

ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນສະມາດຍູ່ອຍ ຈະສະແດງຂ ີ້ນມາ ຊຶີ່ງເປັນບ່ອນທີີ່ນໍາໃຊູ້ ເພ ີ່ອບັນທ ກຂໍົ້ມູນຕົວຢາ່ງທີີ່ເກບັມາຈາກສດັໂຕ

ດັົ່ງກ່າວ ໃຫ້ເບິີ່ງລຸູ່ມນີີ້. 

 

               
  

ຫອ້ງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນຍູ່ອຍ 

ສາໍລບັໃຊ້ບນັທ ກຂໍົ້

ມ ນຕົວຢາ່ງ ທີີ່ປະ 

ກອບຢ ໃ່ຕ້ໝວດ

ປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຂອງສດັ 
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ຕ ວເລືອກ ຫ ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ  ນຕ ົ້ນຕໍ ແລະ ຫ ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຍູ່ອຍ (ATTRIBUTE AND SUB-

ATTRIBUTE OPTIONS) 

 

ຕ ວເລືອກທ ີ່ຢູ່ພາຍໃຕູ້ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຕູ່າງໆ ແມ່ນຈະປະກອບມ ຫ າຍໆຕ ວເລືອກທ ີ່ຖ ກກໍານ ດໄວູ້ ເພືີ່ອນໍາໃຊູ້ ຕອບຄາໍ

ຖາມໃສ່ແຕ່ລະຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຕ ົ້ນຕໍ ຫ  ືຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຍູ່ອຍ (Sub-Attribute). ໃນກ ລະນີຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ ‘ເພດ

ຂອງສັດ’, ຕ ວເລືອກຈະປະກອບມີ “ໂຕຜ ້” ແລະ “ໂຕແມູ່” ແລະ “ບ ໍ່ຮ ້”. 

 

             

ຄໍາອະທບິາຍຄວາມໝາຍ ຂອງແຕູ່ລະຫ້ອງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນຕົົ້ນຕ,ໍ ຫ້ອງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນຍູ່ອຍ (Sub-Attributes) ແລະ 

ຕວົເລອືກ (Options) ທີີ່ນາໍໃຊຢ້ ູ່ໃນລະບບົສະມາດສໍາລັບເຝ ົ້າລະວງັພະຍາດສດັ (SMART for Health) ແມູ່ນ

ສາມາດເຂົົ້າເບິົ່ງຢ ູ່ໃນ ວດັຈະນານກຸມົຂ ໍ້ມ  ນ ທີີ່ນີີ້, ຊືີ່ໜ້າເຈ້ຍ (ໃນເອັກເຊວ) ຂອງ ວັດຈະນານຸກົມແມູ່ນອີງຕາມ 

ໝວດຂ ໍ້ມ ນ ແລະ ຈັດສະແດງ ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນຕ ົ້ນຕໍ ແລະ ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນຍ່ອຍ ທ ີ່ສອດຂ້ອງກັນ. 

ຕວົເລອືກຫອ້ງ 

ປອ້ນຂ ໍ້ມ ນຂອງ  

ຫອ້ງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນ “ໝວດ

ສັດຖກືຈບັມາ” 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1we3yNTnzC_QLmCa9Q4ttaOnA-MByD_7XwbLaAMO1wwY/edit?usp=sharing
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ພາລະບົດບາດທົັ່ວໄປຂອງ  ສະມາດໃນໂທລະສັບສະມາດໂຟນ (GENERAL 

SMART MOBILE FUNCTIONS) 

ຖ້າຜ ້ອູ່ານເປັນຄົນທີີ່ຊໍານານ ໃນການນໍາໃຊ້ ສະມາດໂຟນ (SMART Mobile) ສາມາດຂ້າມໄປເບິີ່ງໜ້າ 24. 

ການຢືນຢ ັນ ຫ ື ຍົກເລີກການບັນທຶກຂ ໍ້ມ ນ (CONFIRM OR DISREGARD DATA )  

ຕາມຫ ັກການທົັ່ວໄປ ຕ້ອງໄດ້ກົດໃສສ່ັນຍາລັກໝາຍຖືກຢ ່ມມຸດ້ານເທິງຂວາມື ເພືີ່ອຢືນຢັນການປູ້ອນຂໍົ້ມູນໃສ ່

ແຕ່ລະຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ (Attribute) ແລະ ເພີືີ່ອເພ ີ່ມຂ ໍ້ມ ນໃສ່ໝວດຂ ໍ້ມ ນໃດໜຶີ່ງ ທ ີ່ໄດູ້ປູ້ອນຂໍົ້ມູນແລ້ວ ໃນເຫດການ 

ດັີ່ງກ່າວ. ເພືີ່ອຂ້າມການເພີີ່ມຂ ໍ້ມ ນ ແລະ ກັບໄປໜ້າຈ ເກົັ່າຄືນ ໃຫ້ກ ດເລືອກເຄືີ່ອງໝາຍລ ກສອນ ຢູ່ມູມເທິີ່ງຟາກຊ້າຍມື.  
 

 

ເວລາທີີ່ປູ້ອນຂ ໍ້ມ ນ ໃສ່ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນພາກບັງຄັບ ຖ້າຍັງບ ໍ່ຄ ບຖ້ວນ ແລ ົ້ວໄປກົດປຸ່ມເຄືີ່ອງໝາຍຖືກ, 

ຂ ໍ້ມ ນຈະ ບ ໍ່ຖືກບັນທຶກເຂົີ້າໄປໃນ ໝວດຂ ໍ້ມ ນ ທີີ່ກູ່ຽວຂ້ອງ ຂອງເຫດການ ແລະ ບັນດາຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ ພາກບັງຄັບນັົ້ນ 

ຈະປ່ຽນເປັນສີແດງ.  

  

  

 
   

 

ຖາ້ຜ ນ້ໍາໃຊ ້ກດົປຸມ່ໝາຍຖກືເພືີ່ອຢນືຢນັການ

ບັນທ ກຂ ໍ້ມ ນໃນ ໝວດຂ ໍ້ມ ນໃດໜ ົ່ງ ແຕູ່ວູ່າ 

ຫອ້ງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນ ພາກບງັຄບັ ຍງັເປ ັ່າຫວູ່າງ, 

ທູ່ານຈະບ ໍ່ສາມາດຢນືຢນັ ຂ ໍ້ມ ນ ແລະ 

ຫອ້ງປອ້ນຂ ໍ້ມ ນພາກບງັຄບັຈະກາຍເປນັ ສແີດງ. 
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ມ ກໍລະນ ພິເສດສໍາລບັລະບ ບນ ົ້: ການບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ (ໜ້າທ  23: ການເພ ີ່ມຂໍົ້ມູນຄັດຕິດ). ເມ ີ່ອກ ດຫ້ອງ 

"ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ" ແລູ້ວກ ດ "ສາ້ງການບນັທຶກ" ຈາກນັົ້ນໜ້າຈໍຂອງຫ້ອງ "ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ" ຈະສະແດງອອກມາ. ການ

ເລ ອກລູກສອນເທິງ-ຊ້າຍມ  ເພ ີ່ອອອກຈາກຫນ້າຈໍ "ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ" ໂດຍທ ີ່ບໍີ່ມ ການປູ້ອນຂໍົ້ມູນ ຫ   ຊ່ອງພາກບັງຄັບບໍີ່ໄດູ້

ບ່ອນຂໍົ້ມູນໃສ່ກໍຕາມ, ມັນກໍີ່ຍັງຈະເພ ີ່ມການ ‘ບັນທຶກ #’ ຢູ່ເທິງໜ້າຈຂໍອງຫ້ອງ "ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ" (ເຖິງແມ່ນຊ່ອງບັນທຶກ

ນັົ້ນຈະບໍີ່ມ ຂໍົ້ມູນໃດເລ ຍ ຫ   ຊອ່ງປູ້ອງຂໍົ້ມູນພາກບັງຄັບບໍີ່ໄດູ້ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນກໍຕາມ). ເບິີ່ງຂ້າງລຸ່ມນ ົ້: 

 

          
 

 

ຫ ັງຈາກກ ດໃສ່ລກູສອນ-ຊາ້ຍມ , ລະບ ບຈະນໍາພາຜູູ້ໃຊູ້ກັບຄ ນໄປໜ້າຈ ໍ "ໝວດຂໍົ້ມູນ". ຈໍານວນໂຕເລກຂອງ
ການບັນທຶກ ທ ີ່ສະແດງໃຫູ້ຢູ່ຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” ມັນຈະລວມເອ າທັງ ຈໍານວນການບັນທຶກທ ີ່ບໍີ່ມ ຂໍົ້ມູນ ຫ   ຫ້ອງພາກ

ບັງຄັບ ບໍີ່ໄດູ້ປູ້ອນຂໍົ້ມູນໃສ່. ຢ່າງໃດກໍຕາມ, ການກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖ ກທ ີ່ຢູ່ເທິງໜ້າຈໍຂອງ "ໝວດຂໍົ້ມູນ" ບັນດາຫ້ອງທ ີ່

ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນບໍີ່ຄ ບຖ້ວນ ຈະປ່ຽນເປນັສ ແດງ, ລວມທັງຫ້ອງ ‘ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ’ ນາໍ. ຂັົ້ນຕອນນ ົ້ ຈະຊວ່ຍເຕ ອນຜູູ້ໃຊູ້ ໃນການ
ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນ (ຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງທ ີ່ເກັບຈາກເຫດການນັົ້ນ) ທ ີ່ຍັງບໍີ່ຄ ບ ໃສ່ຫ້ອງຂໍົ້ມູນພາກບັງຄັບຕ ີ່ມອ ກ.  
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ອ ກທາງເລ ອກ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖ ກ ເທິງຫນ້າຈໍ "ບນັທຶກຂໍົ້ມູນ" ເພ ີ່ອຢ ນຢັນການເພ ີ່ມເຕ ມຂໍົ້ມູນໃສ່

ຫ້ອງພາກບັງຄັບທ ີ່ຂາດຫາຍໄປ (ແທນທ ີ່ຈະກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍລູກສອນຊ້າຍມ ). ໃນກໍລະນ ນ ົ້, ການບັນທຶກຈະປ່ຽນ

ເປັນສ ແດງ ແລະ ຜູູ້ໃຊູ້ຈະຖ ກປູ້ອງກັນບໍີ່ໃຫູ້ກັບຄ ນໄປໜ້າຈຂໍອງ "ໝວດຂໍົ້ມູນ" ໄດູ້ຈ ນກ ີ່ວາຫ້ອງຂໍົ້ມູນດັີ່ງກ່າວຈະຖ ກ
ແກູ້ໄຂ ຫ   ປູ້ອນຂໍົ້ມູນເພ ີ່ມ. 

                     
ເມ ີ່ອກັບໄປຫາໜ້າຈໍຫ ັກຂອງຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” ຜູູ້ໃຊູ້ສາມາດລ ບລ້າງ ການບນັທຶກນັົ້ນໄດູ້ ປະຕິບັດຕາມຄໍາ

ອະທິບາຍຢູ່ໜ້າທ  25: ການລ ບລ້າງໝວດຂໍົ້ມູນ. 
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ການລ  ບລ້າງຂ ໍ້ມ  ນ ຂອງຫ້ອງປ້ອນຂ  ໍ້ມ  ນໃດໜ ີ່ງ (CLEAR THE DATA OF AN ATTRIBUTE) 

ເພືີ່ອລ ບລ້າງຂໍົ້ມ ນທີີ່ໄດູ້ປູ້ອນໃສູ່ ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນໃດໜຶີ່ງສໍາເລັດແລູ້ວ, ໃຫ້ກົດ ແລະ ຈ  ົ້ງ ໃສ່ຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນ 

ນັົ້ນໄວ້ ແລ ົ້ວເລືີ່ອນນິີ້ວໄປທາງຊ້າຍ. ຈາກນັົ້ນຈະມ ຄໍາຖາມ “ຕັີ້ງຄູ່າຂ ໍ້ມ ນຄືນໃໝູ່ບໍີ່?” (“Reset data?”) ຈະປາກົດຂ ີ້ນ. 

ໃຫ້ເລືອກ “ແມູ່ນ” ຫ ື “ບ ໍ່” ເພືີ່ອຢືນຢັນ ຫ ື ຍົກເລີກການລ  ບລ້າງດັັ່ງກູ່າວ. 
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ການລ  ບ ລ້າງ ໝວດຂ ໍ້ມ  ນ ທີ ີ່ຖ ກເພ ີ່ມເຂ ົ້ າ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າໃດໜຶີ່ງແລູ້ວ (DELETE A 

CATEGORY ADDED TO A WILDLIFE HEALTH EVENT) 

 

ພາຍຫ ັງທີີ່ໄດ້ປູ້ອນຂໍົ້ມູນຄົບຖ້ວນ ແລະ ກ ດຢືນຢັນການປູ້ອນ ຢູ່ໜ້າຈໍໝວດຂ ໍ້ມ ນແລ້ວ, ມັນຈະຖືກລວມເຂ ົ້າ

ເປັນພາກສູ່ວນໜ ີ່ງ ຂອງບັນດາຂ ໍ້ມ ນເຫດການພະຍາດສັດປ່າດັີ່ງກ່າວ. ຖ້າຜ ້ນໍາໃຊ້ຢາກລ  ບລ້າງ ໝວດຂ ໍ້ມ ນ ທີີ່ໄດ້ປູ້ອນ

ເຂົີ້າໄປໃນ ເຫດການພະຍາດສັດປ່ານັົ້ນ, ໃຫ້ກົດ ແລະ ຈ ີ້ງ ຢູ່ໝວດຂ ໍ້ມ ນທ ີ່ຕ້ອງການລ ບລາ້ງ ແລ ົ້ວເລືີ່ອນໄປທາງຊ້າຍມ . 

ຈະມ ຄໍາຖາມ “ລ ຶບລາຍການອອກບໍີ່?” ປາກົດຂ ີ້ນ. ໃຫ້ກົດ “ແມູ່ນ” ຫ ື “ບ ໍ່” ເພືີ່ອຢືນຢັນການລ ບລ້າງ ຫ  ື

ຍົກເລີກການລ  ບລ້າງ. 
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ຖູ່າຍຮ ບ (TAKE PHOTOGRAPHS ) 

 

ເພືີ່ອປະກອບຮ ບພາບໃສ່ ໃຫ້ກົດສັນຍາລັກກ້ອງຖູ່າຍຮ ບ ແລະ ນໍາໃຊ້ສະມາດໂຟນນັົ້ນເປັນກ້ອງຖ່າຍຮູບ. ກົດ

ໃສ່ຮ ບວົງມົນສີຂາວທາງກາງດ້ານລຸູ່ມເພືີ່ອຖູ່າຍຮ ບ ແລະ ກົດເຄືີ່ອງໝາຍຖືກເພືີ່ອຍອມຮັບ. ຮ ບພາບຈະຖືກເພ ີ່ມເຂ ົ້າມາ

ຕໍີ່ຈາກສັນຍາລັກກ້ອງຖູ່າຍຮ ບ. ກົດລ ກສອນເທິງຊ້າຍມືເພືີ່ອອກຈາກກ້ອງຖ່າຍຮູບ. ການລ ບລ້າງຮ ບພາບທີີ່ໄດ້ກ ດ

ຍອມຮັບແລ້ວ ແມ່ນໃຫ້ກົດໃສ່ຮ ບພາບດັັ່ງກູ່າວ ແລະ ເລືອກ ຮ ບຖັງຂີີ້ເຫຍື ົ້ອ. 
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ການເພ ີ ີ່ມຂ ໍ້ມ  ນຄັດຕິດ  (ADDING NESTED DATA ) 

 

ລະບົບສະມາດ ອະນຸຍາດໃຫ້ເກັບກໍາຂ ໍ້ມ ນຄັດຕິດຕືີ່ມໄດ້, ໝາຍຄວາມວູ່າ ທູ່ານສາມາດນໍາໃຊ້ ໝວດຂ ໍ້ມ ນ 

(ເຊັັ່ນ: ໝວດ ສັດ ແລະ ຕົວຢ່າງ) ເພືີ່ອເກັບກໍາຂ ໍ້ມ ນກູ່ຽວກັບ ສດັໂຕໃດໜ ີ່ງ ແລະ ຕົວຢ່າງໆທີີ່ໄດ້ເກັບຈາກ 

ສັດດັັ່ງກູ່າວ. 

ເວລາ ໝວດຂ ໍ້ມ ນ ໃດໜຶີ່ງ ທ ີ່ອະນຸຍາດໃຫູ້ສາມາດເພີີ່ມຂ ໍ້ມ ນຄັດຕິດໄດ້, ຈະມ ຫ້ອງ ‘ບັນທຶກຂ ໍ້ມ ນ’ 

(“Record”)  ປາກົດຂ ີ້ນເທິງໜ້າຈ ທໍາອິດ ຂອງຫ້ອງປ້ອນຂ ໍ້ມ ນນັົ້ນ.  

 

 
 

ໃຫ້ກົດຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” (Records) ຢູ່ໝວດຂໍົ້ມູນໃດໜຶີ່ງ ແລູ້ວລະບ ບຈະພາເຂ ົ້າໄປໜ້າຈໍຂອງ 

“ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” (Records). ຖ້າຢາກປູ້ອນຂໍົ້ມູນຄັດຕິດ, ໃຫູ້ກ ດປຸ່ມ “ສ້າງການບັນທຶກ” (Make record), ແລູ້ວ

ໜ້າຈໍໝວດຂໍົ້ມູນຂັົ້ນທ ສອງ “ບັນທຶກ 1” (Record 1) ແລະ ມ ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນຍ່ອຍຕາ່ງໆທ ີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ຈະສະແດງ

ຂ   ີ້ນມາ. ພາຍຫ ັງທ ີ່ ຜູູ້ໃຊູ້ລະບ ບສາໍເລັດການປູ້ອນຂໍົ້ມູນເຂ ົ້າໃນຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນຍ່ອຍແລູ້ວ ແລະ ກ ດເຄ ີ່ອງໝາຍຖກື, ຊຶີ່ງ

ຂໍົ້ມູນທ ີ່ປູ້ອນດັີ່ງກ່າວຈະຖ ກເພ ີ່ມເຂ ົ້າເປັນລາຍການທ ີ່ຄັດຕິດເຂ ົ້າໃນຫ້ອງຂອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” (Records). ຖ້າ
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ຕ້ອງການເພ ີ່ມການບັນທຶກຂໍົ້ມູນຄັດຕດິໂຕທ ສອງຕ ີ່ມອ ກ ໃຫູ້ກ ດປຸ່ມ “ສ້າງການບັນທຶກ” (Make record) ອ ກຄັົ້ງ 

(ເບິີ່ງດ້ານລຸ່ມ).  
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ການລ ບລ້າງຂໍົ້ ມູນບັນທຶກໃດໜຶີ່ງທ ີ່ໄດູ້ບັນທຶກແລູ້ວ (DELETE A RECORD) 

 

ຖ້າຕ້ອງການລ ບລ້າງຂໍົ້ມູນຄັດຕິດທ ີ່ຢູ່ໃນຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” (Record) ໃຫູ້ກ ດໃສ່ລາຍການຂໍົ້ມູນທ ີ່

ຕ້ອງການລຶບລ້າງ ແລະ ຄາ້ງໄວູ້, ຫ ັງຈາກນັົ້ນ ໃຫູ້ເລ ີ່ອນນິົ້ວໄປທາງຊ້າຍ ແລູ້ວຈະມ ຄໍາຖາມ “ລ  ບລ້າງການບັນທຶກບໍີ່?” 

(Delete Record) ປາກ ດຂ   ີ້ນ, ໃຫູ້ກ ດປຸ່ມ “ແມ່ນ” (Yes) ຫ   “ບໍີ່” (No) ເພ ີ່ອຢ ນຢັນ ຫ   ຍ ກເລ ກການລ  ບລ້າງນັົ້ນ.  
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ການນໍາໃຊ້ສະມາດ ສໍາລັບເຝົົ້າລະວັງເຫດການພະຍາດສັດ (USING 

SMART FOR HEALTH)  
ມາຮອດນີີ້ ທ່ານມ ຄວາມຄຸ່ນເຄ ຍລະດັບໃດໜຶີ່ງແລູ້ວ ກ່ຽວກັບວິທ ການເຮັດວຽກຂອງ ລະບ ບສະມາດໃນ

ໂທລະສັບສະມາດໂຟນ (Smart Mobile) ພ້ອມທັງເຂ ົ້າໃຈກ່ຽວກບັໂຄງສ້າງ ແລະ ຄາໍສບັທ ີ່ນາໍໃຊູ້ເພ ີ່ອອະທິບາຍ

ລະບ ບສະມາດສໍາລບັເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (Smart for Health), ພາກຕໍີ່ໄປນ ົ້ ຈະອະທິບາຍ ແລະ ແນະນໍາການນາໍ

ໃຊູ້ລະບ ບດັີ່ງກາ່ວ ເພ ີ່ອເປັນເຄ ີ່ອງມ ໃນການເກັບກໍາຂໍົ້ມູນຢ່າງມ ປະສດິທິພາບ. ໃນຈ ດນີົ້, ເພືົ່ອຄວາມງ່າຍ, ໄດ້ມີ
ການສມົມ ດຖານວ່າ ໜ່ວຍງານລາດຕະເວນປູ່າມີການເກັບກາໍຂໍົ້ມ ນກ່ຽວກັບ ເຫດການພະຍາດ

ສັດປູ່າ ໂດຍນໍາໃຊ້ເຫດການສະມາດແບບເອກະລາດ (Smart Incidents) (ຕວົຢູ່າງ: ເຫດການທີົ່ບໍົ່ໄດ້

ຢ ູ່ພາຍໃຕ້ການລາດຕະເວນໃດໜ ົ່ງ. 
ຖ້າຫາກການພ ບເຫັນ ເຫດການພະຍາດສດັປ່າ ໃນຂະນະທ ີ່ກາໍລັງລາດຕະເວນໃນປາ່, ໃຫູ້ຜູູ້ໃຊູ້ລະບ ບສະມາດ

ສໍາລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ (Smart for Health) ກ ດໃສ່ປຸ່ມ “ເຫດການ” (Incident) ຢູ່ເທິງໜ້າຈໍ ລາດຕະເວນ.  
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ການບັນທຶກເຫດການພະຍາດສັດປ່າ  (DOCUMENT A WILDLIFE HEALTH EVENT ) 

ເພ ີ່ອບັນທຶກຂໍົ້ມູນເຫດການພະຍາດສດັປ່າໃດໜຶີ່ງ, ຜູູ້ນໍາໃຊູ້ສະມາດສາໍລັບເຝ ົ້າລະວັງພະຍາດສັດ ສາມາດ

ບັນທຶກຂໍົ້ມູນທ ີ່ໄດູ້ຈາກການສັງເກດ ໂດຍການນໍາໃຊູ້ໝວດຂໍົ້ມູນທ ີ່ແຕກຕາ່ງກັນ ດັີ່ງລຸ່ມນ ົ້: 

1. ກົດໃສູ່ຕວົເລືອກ “ເຮັດການສັງເກດ” (Make Observation) ຢູ່ໜ້າຈໍ “ເຫດການ” (Incident). 

ເວລາກ ດໃສ່ຕ ວເລ ອກນ ົ້ ລະບ ບຈະສະແດງລາຍການໝວດຂໍົ້ມູນອອກມາ:                                 

          

 

ແຕ່ລະໝວດຂໍົ້ມູນ ນາໍໃຊູ້ເພ ີ່ອເກັບກໍາຂໍົ້ມູນທ ີ່ແຕກຕາ່ງກັນ, ຊຶີ່ງລວມທັງລາຍລະອຽດຂອງຄາໍອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່, ຊະນິດສັດທ ີ່ສັງເກດ ແລະ ຕ ວຢ່າງທ ີ່ເກັບກາໍ (ກະລນຸາເບິີ່ງຕາຕະລາງລຸ່ມນ ົ້ ຊຶີ່ງເປັນຕາຕະລາງທ ີ່ໄດູ້ສະເໜ 
ໃນພາກກ່ອນໜ້ານ ົ້).  

ໝວດຂ ໍ້ມ ນ ໃຫບ້ນັທ ກຂໍົ້ມ ນກ່ຽວກັບ 

ຂໍົ້ມ ນທົົ່ວໄປ ຊ ີ່ຂອງປ່າສະຫງວນ, ຫ ວໜ້າທ ມງານລາດຕະເວນ ແລະ ໜ່
ວຍງານສັງກັດຂອງເຂ າເຈ ົ້າ 

ອະທີບາຍສະຖານທີົ່ ຄຸນລັກສະນະຂອງສະພາບພ ົ້ນທ ີ່ ບ່ອນ

ທ ີ່ເຫດການພະຍາດສັດປ່າເກີດຂ ີ້ນ 
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ສດັປາ່ ຊະນິດສັດປ່າທີີ່ພ ບໃນ ເຫດການ 

ສດັລຽ້ງ - ຊະນິດສັດບ້ານ ຊະນິດສດັລ້ຽງທີີ່ພ ບຢ ່ໃນ ເຫດການ 

ສດັ ແລະ ຕວົຢາ່ງ 

 

ຄຸນລັກສະນະຂອງສັດແຕູ່ລະໂຕ ທີີ່ໄດ້ເກັບຕົວຢ່າງ ແລະ 

ຕົວຢ່າງຂອງສັດເຫ ົັ່ານັີ້ນ 

ແຫ ູ່ງຕວົຢາ່ງສິີ່ງແວດລອ້ມ ແລະ ຕວົຢາ່ງ ແພຈຸລັງ (ເນືີ້ອເຍືີ່ອ) ຫ ື ວັດຖຸ ທີີ່ໄດ້ກັບຈາກສິີ່ງແວດລ້ອມ 

ແລະ ຕົວຢ່າງ ຂອງມັນ 

ການຕ ີ່ມຂໍົ້ ມູນ ຂັົ້ນສະຖານທ ີ່ (COMPLETE THE SITE LEVEL DATA) 

 
ອ ງຕາມຮູບພາບຂອງໜ້າທ  7 ີ່ ໝວດຂໍົ້ມູນທໍາອິດ ພາຍໃຕູ້ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ ແມ່ນໝວດຂໍົ້ມູນທ ີ່ວໄປ 

(General information): 

 
• ກ ດໃສ່ໝວດ ‘ຂໍົ້ມູນທ ີ່ວໄປ’ ແລູ້ວຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນໃຫູ້ຄ ບຖ້ວນ  
• ຫ ັງຈາກຫ້ອງຂໍົ້ມູນ ໄດູ້ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນຄ ບຖ້ວນແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖ ກ. ການກ ດ

ໃສ່ເຄ ີ່ອງຖ ກ ຈະນໍາພາໃຫູ້ຜູູ້ໃຊູ້ ກັບຄ ນໄປຫາໜ້າຈໍ ‘ເຫດການ’ ອ ກຄັົ້ງໜຶີ່ງ ແລະ ຂໍົ້ມູນ
ຈາກການສັງເກດນັົ້ນ (‘ຂໍົ້ມູນທ ີ່ວໄປ’) ຈະຖ ກບນັທຶກ ເປັນເຫດການນະຕອນນັົ້ນ. 

• ຖ້າທ່ານໄດູ້ກ ດເຂ ົ້າໄປແລູ້ວ ແຕ່ຕອ້ງການອອກຈາກໝວດຂໍົ້ມູນດັີ່ງກາ່ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງ 

ໝາຍລູກສອນເທິງ-ຊ້າຍມ . 

ເຫດການພະຍາດ
ສັດ

ອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່ ສັດປ່າ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດ
ສັດບ້ານ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

-

ແຫ ່ງຕ ວຢ່າງ
ສິີ່ງແວດລ້ອມ

ຕ ວຢ່າງ
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• ມາຮອດຕອນນ ົ້, ໜ້າຈໍຈະປ່ຽນຈາກ “ເຮັດການສັງເກດ” ມາເປັນ “ເພ ີ່ມການສັງເກດ” ແທນ 

(ເບິີ່ງຂ້າງເທິງ) 
• ກ ດໃສ່ ‘ເພ ີ່ມການສັງເກດ’  
• ກ ດໃສ່ ‘ເພ ີ່ມການສັງເກດ’ ເພ ີ່ອບັນທຶກຂໍົ້ມູນເພ ີ່ມເຕ ມໃສ່ເຫດການດັີ່ງກ່າວ.  

 

 

ເຫດການ
ພະຍາດສັດ

ໄປ
ອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່ ສັດປ່າ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

ສັດລ້ຽງ -
ຊະນິດສັດບ້ານ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

-

ແຫ ່ງຕ ວຢ່າງ
ສິີ່ງແວດລ້ອມ

ຕ ວຢ່າງ
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• ກ ດປຸ່ມໝວດຂໍົ້ມູນ ອະທິບາຍສະຖານທີົ່ (Site Description) ແລະ ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ
ປູ້ອນຂໍົ້ມູນຕ່າງໆ. ທ່ານສາມາດຖ່າຍຮູບພາບຂອງສະຖານທ ີ່ ຖ້າມ ຄວາມກ່ຽວຂອ້ງ. 

• ພາຍຫ ັງທ ີ່ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນສໍາເລັດແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ.  

• ຖ້າທ່ານຢາກຍ ກເລ ກໝວດຂໍົ້ມູນທ ີ່ປູ້ອນສາໍເລັດແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ລູກສອນເທິງ-ຊ້າຍມ .  

 

      

 

  ໃຫ້ຄໍານ ງວ່າ ການບັນທ ກຂໍົ້ມ ນ ກ່ຽວກັບ ເຫດການພະຍາດສັດປູ່າໃດໜ ົ່ງ ຈໍາເປັນຕ້ອງໄດ້ຕືົ່ມຂໍົ້

ມ ນໃສູ່ໝວດ ‘ຂໍົ້ມ ນທົົ່ວໄປ’ (General Information) ແລະ ໝວດ “ອະທິບາຍສະຖານທີົ່” (Site 

Description). ສ່ວນໝວດຂໍົ້ມ ນອືົ່ນໆ ແມູ່ນຂ ີ້ນກັບສິົ່ງທີົ່ຜ ້ເກັບກໍາຂໍົ້ມ ນ ຫືຼ ຜ ້ໃຊສ້ະມາດໂຟນ 

ພົບເຫັນ ແລະ ຕົວຢູ່າງທີົ່ໄດ້ເກັບກໍາ. 
 



31 

 

ການຕ ີ່ມຂໍົ້ ມູນ ຂັົ້ນຊະນິດພັນ (COMPLETE THE SPECIES LEVEL DATA) 

ຂຶົ້ນກັບຊະນິດທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດ ແລະ ທຸກຈໍານວນໂຕຂອງສັດທ ີ່ສັງເກດ ທ ີ່ກ່ຽວຂ້ອງທັງ “ສັດປ່າ” ຫ   “ສັດລ້ຽງ - 

ຊະນິດສັດບ້ານ” ກສໍາມາດເພ ີ່ມເຂ ົ້າໄດູ້. 
ໂດຍປະຕບິັດຕາມຮ ບສະແດງຢູ່ໜ້າທ ີ່ 7: ໝວດ “ສັດປ່າ” ແລະ/ຫ   “ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດສັດບ້ານ” ໄດູ້ຖ ກນາໍ

ໃຊູ້ສໍາລັບເຫດການພະຍາດສັດປາ່: 

 
ໃຫູ້ເບິີ່ງຕາຕະລາງດ້ານລຸ່ມນ ົ້ ສໍາລັບຄໍາແນະນໍາໃນການໃຊູ້ບນັດາໝວດຂໍົ້ມູນດັີ່ງກ່າວ.  

 

ໝວດຂໍົ້ມ ນ ເວລາໃດທີົ່ຄວນນໍາໃຊ້? 

ສັດປູ່າ ໃຊູ້ໃນເວລາທ ີ່ ຊະນິດສັດທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດ ຢູ່ໃນເຫດການພະຍາດສັດປ່ານັົ້ນ 

ບໍີ່ແມູ່ນສັດລ້ຽງ 

ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດສັດບ້ານ ໃຊູ້ໃນເວລາທ ີ່ ຊະນິດສັດທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດ ຢູ່ໃນເຫດການພະຍາດສັດປ່ານັົ້ນ 

ແມູ່ນສັດລ້ຽງ 

• ໃຫູ້ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນກ່ຽວກັບຊະນດິທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດ. ສໍາລບັ “ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດສັດບ້ານ” ແມ່ນໃຫູ້
ເລ ອກເອ າຈາກບັນຊ ລາຍຊ ີ່ຊະນິດສດັລ້ຽງ ທ ີ່ໄດູ້ກາໍນ ດໄວູ້ຢູ່ໃນລະບ ບ. ສາໍລັບຊະນິດສດັປ່າ 

ເຫດການພະຍາດ
ສັດປ່າ

ຄໍາອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່ ສັດປ່າ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດ
ພັນສັນລ້ຽງ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

-

ແຫ ່ງຕ ວຢ່າງ
ສິີ່ງແວດລ້ອມ

ຕ ວຢ່າງ
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ຢູ່ຫ້ອງປ ີ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຊະນິດ” ແມ່ນຈັດເປັນກຸ່ມ  ໂດຍເລ ີ່ມດ້ວຍກຸ່ມ “ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມຢີ ູ່ໃນ

ລາຍການ” (Species not Listed) ແລະ ໝວດ “Chordata”. ຖ້າຮູູ້ຊະນິດສັດ, 

ໃຫູ້ກ ດເຂ ົ້າໝວດ ‘ຄ ເດຕາ (Chordata)’ ແລະ ຫ ັງຈາກນັົ້ນໃຫູ້ກ ດເຂ ົ້າໄປຕາມກ່ ຸມຂອງ

ສັດ ຈ ນເຖິງຂັົ້ນການຈັດຈາໍແນກ ຊະນດິ ແລະ ຊ ີ່ວິທະຍາສາດ, ໃຫູ້ ກົດໃສູ່ຊືົ່ຊະນິດສັດ
ນັົ້ນ ແລູ້ວລະບ ບຈະບນັທຶກ (ເບິີ່ງດາ້ນລຸ່ມ).  

 

 

 

 

 

 

        
     

• ນອກນັົ້ນ, ກໍມ ຄວາມເປັນໄປໄດູ້ທ ີ່ຈະບນັທຶກການຈໍາແນກສດັລະດບັທ ີ່ສູງກວ່າ; ຕ ວຢ່າງ, 

ຖ້າຮູູ້ຊ ີ່ສະກຸນ (genus) ຂອງສັດນັົ້ນ ແຕ່ບໍີ່ຮູູ້ຊ ີ່ວິທະຍາສາດ. ເພ ີ່ອບັນທຶກຂໍົ້ມູນ, ຜູູ້ໃຊູ້ຕ້ອງ

ຖ້າຕ້ອງການບັນທ ກຂໍົ້ມ ນຂັົ້ນຊະນິດ ແມູ່ນຕອ້ງໄດ້ມີການສັງເກດສັດໂຕໜ ົ່ງຂອງຊະນິດພນັໃດໜ ົ່ງ

ເປັນຢູ່າງຕໍົ່າ (“ສັດປ່າ” ຫ   “ສັດລຽ້ງ - ຊະນດິສັດບ້ານ). ຍ ກຕ ວຢ່າງ, ຖ້າສັງເກດປາຝາທ ີ່ເຈັບປ່ວຍ ໃນເຫດການ

ພະຍາດສດັ ກໍຕອ້ງບັນທຶກຊະນິດພັນດັີ່ງກາ່ວໂດຍນໍາໃຊູ້ໝວດຂໍົ້ມູນ “ສັດປ່າ” ພຽງແຕ່ຄັົ້ງດຽວ. ຖ້າໄດູ້ສັງເກດ

ປາຝາ ຊາວໂຕ ໃນເຫດການພະຍາດສັດປ່າ, ກໍໃຫູ້ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຊະນິດພັນໂດຍນໍາໃຊູ້ໝວດ “ສັດປ່າ” ຄັົ້ງດຽວ 

ເຊັີ່ນກັນ. ຖ້າຫາກວາ່ ສັງເກດເຫັນສອງ ຊະນິດພັນສດັປ່າໃນເຫດການພະຍາດສັດປາ່ດຽວກັນ ແມ່ນໃຫູ້ນໍາໃຊູ້ໝ

ວດ “ສັດປ່າ” ສອງຄັົ້ງ ເພ ີ່ອບັນທຶກຂໍົ້ມູນຂອງແຕ່ລະຊະນິດສດັປ່າແຍກກນັ.     

 



33 

 

ເລ ອກເອ າລະດບັທ ີ່ຕໍີ່າກວ່າຄວາມຕ້ອງການ ໜຶີ່ງລະດັບ ແລູ້ວເລ ອກເອ າເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກໃນ

ລະດັບນັົ້ນ. ຕ ວຢ່າງ, ຖ້າສັດໂຕໃດໜຶີ່ງ ຮູູ້ພຽງແຕ່ຊ ີ່ລະດັບສະກຸນ (genus) ຂອງມັນເທ ີ່າ

ນັົ້ນ, ກໍໃຫູ້ເລ ອກເອ າຫ້ອງສະກນຸ (genus) ແລະ ໃນໜ້າຈໍຕໍີ່ໄປ ລະບ ບກຈໍະສະແດງ

ບັນດາລາຍຊ ີ່ສະກຸນ (genus) ຂອງກຸ່ມສັດອອກມາ. ຖ້າບໍີ່ທັນໄດູ້ກ ດເລ ອກເອ າຊ ີ່

ວິທະຍາສາດ ແຕ່ໄປກດົໃສູ່ເຄືົ່ອງໝາຍຖກື (ແທນທ ີ່ຈະກົດໃສຊ່ະນິດສັດ), ລະບ ບຈະ

ບັນທຶກພຽງແຕ່ຊ ີ່ສະກຸນຂອງສັດ (genus). ເພ ີ່ອເພ ີ່ມຂໍົ້ມູນຕະກ  ນ (family) ສັດ

ຕາມອະນຸກົມວິຖານ, ຜູູ້ໃຊູ້ຕ້ອງເລ ອກເອ າເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກເວລາທ ີ່ເຫັນລາຍຊ ີ່ຂອງສະກຸນ 

(genera) ສະແດງຂ ົ້ນ (ເບິີ່ງດາ້ນລຸ່ມ).  
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• ຖ້າຮູູ້ຊ ີ່ຊະນດິສັດ ຫ   ຮູູ້ຂັົ້ນການຈັດຈໍາແນກທ ີ່ສູງກວ່າ ແຕຊ່ະນິດດັີ່ງກ່າວ ຍັງບໍີ່ທັນຖ ກກໍານ ດ

ໄວູ້ໃນບັນຊ ລາຍຊ ີ່ທ ີ່ສະໜອງໃຫູ້, ໃຫູ້ເລ ອກເອ າ “ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີຢ ູ່ໃນລາຍການ” 

(Species not Listed) ແລະ ໃຫູ້ນໍາໃຊູ້ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ລະບ ຊືົ່ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີຢ ູ່ໃນ

ລາຍການ” (Provide Species Not Listed) ເພ ີ່ອພິມຊ ີ່ທ ີ່ວໄປ ຫ   ຊ ີ່ວິທະຍາສາດ

ຂອງຊະນິດສດັ ຫ   ລະດັບຂັົ້ນການຈັດຈໍາແນກທ ີ່ສູງກວ່າໃສ່ (ຕ ວຢ່າງ: ຂັົ້ນການຈັດຈໍາແນກ
ລະດັບ ຊະນດິ, ສະກຸນ, ຕະກຸນ ຫ   ເຜ ີ່າ).  ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນດັີ່ງຈະສະແດງອອກມາ ເວລາທ ີ່ 

“ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີຢ ູ່ໃນລາຍການ” (Species not Listed)  ໄດູ້ຖ ກເລ ອກເອ າ ຢູ່ຫ້ອງ

ປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຊະນດິ”). 
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• ຖ່າຍຮູບໂຕສັດ 

• ປູ້ອນຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ບໍລິບົດ” (Context). ມັນເປັນຫ້ອງ ປູ້ອນຂໍົ້ມູນທ ີ່ມ ຫ າຍລາຍການ

ໃຫູ້ເລ ອກ. ຫ້ອງນ ົ້ ນໍາໃຊູ້ເພ ີ່ອທໍາຄວາມເຂ ົ້າໃຈກ່ຽວກັບ ສະຖານະພາບຂອງການຈັບສດັ, 
ກັກຂັງ ຫ   ການລ່າ ຂອງສັດທ ີ່ຊອດຄ່ອງກບັໝວດຂໍົ້ມູນ “ສດັປ່າ” ຫ   “ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດສັດ

ບ້ານ” (“Wildlife”, or “Livestock – Domestic Species”). 

ໃຫູ້ເລ ອກເອ າ “ປ່ອຍທໍາມະຊາດ” (“Free-ranging” ) ຖ້າສັດຂອງຊະນດິພັນ

ນັົ້ນບໍີ່ໄດູ້ຖ ກຈບັຂັງ. ໃຫູ້ເລ ອກເອ າ “ຖ ກລ່າ ແລະ ຍັງບໍີ່ຖ ກເຄ ີ່ອນຍາ້ຍ” (“Hunted and 

not Displaced”) ຖ້າສັດຂອງຊະນິດພັນທ ີ່ສັງເກດການ ຖ ກລ່າ ຫ   ຖ ກຈັບມາ ແຕສ່ັດຍັງ

ຄາຢູ່ນໍາກັບດັກ, ກ ງຂັງ, ແຮູ້ວ, ອ ີ່ນ  ໆຫ   ຖ ກຍິງ ແລະ ໃຫູ້ເລ ອກເອ າ “ຖ ກລາ່ ແລະ ຖ ກ

ເຄ ີ່ອນຍ້າຍ” (“Hunted and Displaced”) ຖ້າສັດຂອງຊະນິດພນັທ ີ່ສັງເກດນັົ້ນຖ ກລາ່ 

ຫ   ຖ ກຈັບມາ ແລະ ຖ ກເຄ ີ່ອນຍ້າຍຈາກສະຖານທ ີ່ເດ ມທ ີ່ສັດຖ ກລ່າ. ນອກນັົ້ນ, ແມ່ນໃຫູ້

ເລ ອກເອ າຕ ວເລ ອກທ ີ່ຍັງເຫ  ອ (“ຟາມ”, “ຄ ວເຮ ອນ”, “ສວນສັດ”, ອ ີ່ນໆ) ຖ້າສັດຂອງ

ຊະນິດພັນທ ີ່ສັງເກດການ ຖ ກຈັບຂັງຢູ່ສະຖານທ ີ່ໃດໜຶີ່ງ. 
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ສໍາລັບນິຍາມຂອງແຕ່ລະຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນໃຫູ້ກ ດເບິີ່ງ ທ ີ່ນ ົ້. 

• ໃຫູ້ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນກ່ຽວກັບ ຈາໍນວນສັດ ທ ີ່ຍັງມ ຊ ວິດແຂງແຮງ (Healthy), ເຈັບປ່ວຍ (Sick) 

ຫ   ບາດເຈັບ (Injured) ແລະ ຕາຍ (Dead) ທ ີ່ຢູ່ໃນກຸ່ມຊະນດິພັນດຽວກັນ ບໍີ່ວາ່ຈະມ 

ເກນອາຍຸ ຫ   ເພດໃດກໍຕາມ. ການນັບຈໍານວນສດັ ຕໍົ່ສະຖານະພາບ ສຂຸະພາບຂອງ

ສັດ ຕໍົ່ຊະນິດຂອງສັດ ຕອ້ງນັບລວມເອົາຈໍານວນສດັທີົ່ໄດ້ເກັບຕົວຢູ່າງ ແລະ ຈາໍ

ນວນສັດທ ີ່ໄດູ້ແຕ່ບັນທຶກຢູ່ໝວດຂໍົ້ມູນ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢ່າງ” (Animal and Samples). 

• ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ ‘ການຈັດຈໍາແນກສດັເຈັບປູ່ວຍ ຫືຼ ບາດເຈັບ’ (Classification 

Sick or Injured Animals)  ແລະ ຫ້ອງ ‘ການຈັດຈໍາແນກສັດຕາຍ’ 

(“Classification Dead Animals”)  ໃຊູ້ເພ ີ່ອລາຍງານກ່ຽວກບັການພ ບເຫັນສັດທ ີ່ 

‘ເຈັບປ່ວຍ ຫ   ບາດເຈັບ’ ຫ   ສດັຕາຍ’ ຂອງຊະນດິທ ີ່ໄດູ້ມ ການສັງເກດ ຕາມເກນອາຍຸ ແລະ 
ເພດ (ເບິີ່ງຂ້າງລຸູ້ມ). ຖ້າບໍີ່ມ ສັດ ‘ເຈັບປວ່ຍ ຫ   ບາດເຈັບ’ ຫ   ຕາຍ, ໃຫູ້ຕອບ “ບໍີ່ມ ສັດທ ີ່

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1we3yNTnzC_QLmCa9Q4ttaOnA-MByD_7XwbLaAMO1wwY/edit?usp=sharing
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ເຈັບປ່ວຍ ຫ   ບາດເຈັບ” (“No Sick or injured Animals” ) ແລະ “ບໍີ່ມ ສັດທ ີ່ຕາຍ” 

(“No Dead Animals”), ຕາມລໍາດັບ.  

 

           

 

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຄວາມຜິດປົກກະຕິທີົ່ພົບໃນສັດທີົ່ເຈັບປູ່ວຍ, 

ບາດເຈັບ, ຫືຼ ຕາຍ” (“Anomalies in Sick, Injured, or Dead Animals”) 

ໂດຍສະໜອງລາຍລະອຽດກ່ຽວກັບບັນຫາທ ີ່ສັງເກດເຫັນໄດູ້ຈະແຈູ້ງ ຢູ່ຕາມໂຕສດັຂອງ
ຊະນິດທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດການ.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ສະພາບຂອງສັດຕາຍ” (“Condition Dead 

Animals”) ຊຶີ່ງອ້າງອ ງເຖິງສະພາບຂອງຊາກສດັທ ີ່ຕາຍ ຂອງຊະນດິທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດການ 

ແລະ ໄດູ້ບັນທຶກ.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ສາເຫດເປັນໄປໄດ້ ທີົ່ເຮັດໃຫ້ສັດຕາຍ, ເປັນພະຍາດ, ຫືຼ 

ບາດເຈັບ” (“Potential cause of Death, Disease, or Injury”) ດ້ວຍການສະ
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ໜອງຂໍົ້ມູນຈາກການປະເມ ນດ້ານສາເຫດທ ີ່ສ ງໄສ ອາດເຮັດໃຫູ້ຕາຍ, ເປັນພະຍາດ, ຫ   
ບາດເຈັບ ສາໍລັບສັດຂອງຊະນດິທ ີ່ໄດູ້ບັນທຶກ.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ການໂຈມຕີຈາກສັດກນິຊີົ້ນ” (“Carnivore Attack”) ແລະ ສະ

ໜອງຂໍົ້ມູນທ ີ່ກ່ຽວຂ້ອງເພ ີ່ມເຕ ມ ໂດຍນໍາໃຊູ້ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຂໍົ້ມ ນກ່ຽວຂອ້ງອືົ່ນໆ” 

(“Other Relevant Information”).  

 

 

 

 

• ສໍາລັບນິຍາມຂອງແຕ່ລະຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ ແລະ ໂຕເລ ອກຕາ່ງໆ ໃຫູ້ກ ດເບິີ່ງ ທ ີ່ນ ົ້. 
• ຖ້າທ່ານຢາກຍ ກເລ ກໝວດຂໍົ້ມູນທ ີ່ປູ້ອນແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສລູ່ກສອນຢູ່ເທິງ-ຊ້າຍມ . ຖ້າທ່ານ

ເພິີ່ງພໍໃຈກັບຂໍົ້ມູນທ ີ່ປູ້ອນແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ. ເວລາທ ີ່ກ ດເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ

ແລູ້ວ, ລະບ ບຈະນໍາເອ າຜູູ້ໃຊູ້ກັບຄ ນໄປໜ້າຈໍ “ເຫດການ” ອ ກຄັົ້ງ ແລະ ຂໍົ້ມູນຈາກການ

ສັງເກດນັົ້ນ (“ສັດປ່າ” ຫ   “ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດພັນສັດບ້ານ”) ຈະຖ ກບັນທຶກເປັນລາຍການ

ສໍາລັບເຫດການນະຕອນນັົ້ນ..  
 

 

A Wildlife Health Event with:  

 

 

 

  

ເຫດການໃດໜ ົ່ງອາດລວມມສີັດລ້ຽງ ຫືຼ ຊະນິດສັດບ້ານ ມາກ່ຽວຂ້ອງກັບການລະບາດວິທະຍາ! 

ຕ ວຢ່າງ, ເຈ ົ້າໜ້າທ ີ່ປ່າໄມູ້ພ ບເຫັນກຸ່ມສັດປາ່ຕ ນກ ບ (wild ungulates) ທ ີ່ຕາຍແລູ້ວ ແລະ ສ ງໄສວ່າສາເຫດທ ີ່

ພາໃຫູ້ສັດຕາຍແມ່ນຍອ້ນພະຍາດຕິດຕໍີ່. ໃນຂ ງເຂດດຽວກັນ ບ່ອນເຈ ົ້າໜ້າທ ີ່ປ່າໄມູ້ ພ ບເຫັນສັດປ່າຕ ນກ ບຕາຍນັົ້ນ
, ຍັງໄດູ້ສັງເກດເຫັນສັດລ້ຽງປ່ອຍຕາມທໍາມະຊາດ. ໃນກໍລະນ ນ ົ້, ສດັລ້ຽງອາດເປັນແຫ ີ່ງຂອງເຊ ົ້ອພະຍາດຕິດຕໍີ່ທ ີ່
ສ ງໄສ ເຮັດໃຫູ້ສັດປ່າຈາໍພວກຕ ນກ ບຕາຍ.  
 
 

 

 

ຜູູ້ໃຊູ້ ຫ   ຜູູ້ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ ສາມາດເລ ອກໄດູ້ຫ າຍຕ ວເລ ອກສໍາລບັຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ສະພາບສັດຕາຍ” ແລະ 

“ສາເຫດເປັນໄປໄດ້ ທີົ່ເຮັດໃຫ້ຕາຍ, ເປັນພະຍາດ, ຫືຼ ບາດເຈັບ” ສາໍລັບເຫດການທ ີ່ມ ຫ າຍສະພາບ. 

ໃນລັກສະນະດຽວກັນ, ຖ້າບໍົ່ມີສັດຕາຍ ແມ່ນໃຫ້ເລອືກ “ບໍົ່ມີສດັຕາຍ” ສາໍລັບຫ້ອງປ້ອນຂໍົ້ມ ນ 

“ສະພາບສັດຕາຍ” ແລະ ເລືອກເອົາ “ບໍົ່ມີສັດຕາຍ, ເຈັບປູ່ວຍ, ຫືຼ ບາດເຈັບ” ສາໍລັບຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້

ມູນ “ສາເຫດເປັນໄປໄດ້ ທີົ່ເຮັດໃຫ້ຕາຍ, ເປັນພະຍາດ, ຫືຼ ບາດເຈັບ”.  
 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1we3yNTnzC_QLmCa9Q4ttaOnA-MByD_7XwbLaAMO1wwY/edit?usp=sharing
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ເຫດການພະຍາດສັດປາ່ທ ີ່ປະກອບມ ທັງ: 

• ຊະນິດສັດປູ່າ (ຖືກຈັບມາ ຫືຼ ບໍົ່ຖືກຈັບ) ແລະ ສັດລ້ຽງ ຫືຼ ຊະນິດສດັບ້ານ 
(ຖືກຈັບມາ ຫືຼ ບໍົ່ຖືກຈັບ) ຈະມ ລັກສະນະດັີ່ງຕໍີ່ໄປນ ົ້: 
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ການຕ ີ່ມຂໍົ້ ມູນ ຂັົ້ນໂຕສັດ (COMPLETE THE INDIVIDUAL ANIMAL LEVEL DATA ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ອ ງຕາມຮູບຢ ່ໜ້າທ ີ່ 7, ໝວດ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢາ່ງ” (“Animal and Samples”) ຈະຖ ກນໍາໃຊູ້ເວລາທ ີ່ເກັບ

ຕ ວຢ່າງຈາກສັດໂຕໃດໂຕໜຶີ່ງ:  

 
 

ເຫດການພະຍາດ
ສັດ

ຂ ໍ້ ມູນທ ົ່ ວໄປ
ອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່ ສັດປ່າ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດ
ພັນສັດລ້ຽງ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

-

ແຫ ່ງຕ ວຢ່າງ
ສິີ່ງແວດລ້ອມ

ຕ ວຢ່າງ

ຂໍົ້ມ ນແຕູ່ລະໂຕສັດ ທີົ່ແຂງແຮງ, ເຈັບປູ່ວຍ ຫືຼ ບາດເຈັບ ແລະ ຕາຍ ຕ້ອງປ້ອນສະເພາະໂຕສັດທີົ່
ໄດ້ເກັບຕົວຢູ່າງຈາກພວກມັນ ເທົົ່ານັົ້ນ.  
ສາມາດເພ ີ່ມການສັງເກດໃນໝວດ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢ່າງ” ເທ ີ່າໃດກໍໄດູ້ ອ ງຕາມຈໍານວນສັດທ ີ່ໄດູ້ເກັບຕ ວຢາ່ງ. 
 
ບັນດາສັດທີົ່ໄດ້ເກັບຕົວຢູ່າງ ຕ້ອງໄດ້ລວມເຂົົ້າໃນການນັບຈໍານວນ ຂອງຊະນິດທີົ່ສອດຄ້ອງກັນ ຢ ູ່
ໃນໝວດຂໍົ້ມ ນຂັົ້ນຊະນິດ (ສັດປູ່າ ຫືຼ ສດັລ້ຽງ - ຊະນິດສັດບ້ານ).  
 
ຖ້າຂໍົ້ມູນຈາກໂຕສັດຖ ກເກັບກໍາ, ຂໍົ້ມູນຂັົ້ນຊະນິດ ຂອງຊະນິດທ ີ່ສອດຄ້ອງກັນ ກຕໍ້ອງໄດູ້ສະໜອງເຊັີ່ນກັນ. ຍ ກ
ຕ ວຢ່າງ, ຖ້າຕ ວຢ່າງຖ ກເກັບຈາກປາຝາໂຕໜຶີ່ງ, ແມ່ນຕ້ອງນໍາໃຊູ້ໝວດຂໍົ້ມູນ “ສັດປາ່” ເພ ີ່ອບັນທຶກ ແລະ ປູ້ອນຂໍົ້
ມູນຂັົ້ນຊະນິດ. ຂໍົ້ມູນຂັົ້ນຊະນິດ ໃນກໍລະນ ນ ົ້ ຈະປະກອບມ ພຽງແຕ່ສັດໂຕດຽວ.  
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ໃຫູ້ກ ດໃສ່ໝວດ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢ່າງ” (“Animal and Samples”) ແລະ ປະກອບຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນທ ີ່

ສະແດງຂ ົ້ນ. ສໍາລັບນິຍາມກ່ຽວກັບຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ ແລະ ຕ ວເລ ອກຕ່າງໆ ໃຫູ້ເບິີ່ງທ ີ່ນ ົ້.  

     

• ຖ່າຍຮູບເອ າສັດໂຕດັັ່ງກູ່າວ 

 

 

 

 

 

• ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຊະນິດ” (“Species”) ມ ໂຄງສາ້ງລັກສະນະດຽວກນັ ກັບຢູ່ໝວດ 

“ສັດປ່າ” ແລະ “ສັດລ້ຽງ - ຊະນດິສັດບາ້ນ” ທ ີ່ໄດູ້ອະທິບາຍມານັົ້ນ. ຖ້າບໍີ່ຮູູ້ຊະນິດພັນ, ໃຫູ້

ກ ດໃສ່ “ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີຢ ູ່ໃນລາຍການ” (“Species not Listed”). ຫ ັງຈາກນັົ້ນ, 

ມີຄວາມສໍາຄັນຫຼາຍທີົ່ຂໍົ້ມ ນທີົ່ສະໜອງສາໍລັບສັດແຕູ່ລະໂຕ ຕອ້ງສອດຄ່ອງກັບຂໍົ້ມ ນທີົ່ບັນທ ກໃນ
ຂັົ້ນຊະນິດພນັ. ຍ ກຕ ວຢ່າງ, ຖ້າມ ການບັນທຶກກ່ຽວກບັສັດໂຕເຕັມໄວ ເພດຜູູ້ ທ ີ່ເຈັບປ່ວຍ ແລະ ເກບັຕ ວຢ່າງ
ຈາກໂຕໜຶີ່ງ, ຂໍົ້ມູນດາ້ນປະຊາກອນ ແລະ ສະຖານະສຂຸະພາບທ ີ່ສະໜອງໃນຂັົ້ນສດັແຕ່ລະໂຕ ຕ້ອງເປັນຂອງໂຕ

ດຽວກັບ “ໂຕເຕັມໄວ”, “ເພດຜູູ້”, ແລະ “ພ ບເຫັນເຈັບປວ່ຍ ຫ   ບາດເຈັບ”. ຖ້າຊະນິດພັນໃດໜຶີ່ງ ປະກອບມ 

ພຽງແຕ່ຈໍາພວກສັດ ທ ີ່ໂຕເຕັມໄວ ເພດຜູູ້ ເຈັບປ່ວຍ; ໃນກໍລະນ ນ ົ້, ຂໍົ້ມູນຂັົ້ນໂຕສັດແຕ່ລະໂຕ ຕ້ອງບໍີ່ມ ສັດ ທ ີ່ໂຕ
ໄວໜຸ່ມ ເພດແມ່ ທ ີ່ແຂງແຮງ.  

   

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1we3yNTnzC_QLmCa9Q4ttaOnA-MByD_7XwbLaAMO1wwY/edit?usp=sharing
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ກະລຸນາໃຊູ້ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ລະບ ຊືົ່ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີຢ ູ່ໃນລາຍການ” (“Provide 

Species not Listed), ຊຶີ່ງເປັນຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນແບບຂໍົ້ຄວາມ, ເພ ີ່ອພິມຊ ີ່ຊະນິດ 

ໂດຍນໍາໃຊູ້ຊ ີ່ສາມັນທ ີ່ວໄປ ຫ   ຊ ີ່ວິທະຍາສາດ (ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນນ ົ້ ຈະປະກ ດອອກມາ ຫ ັງ

ຈາກທ ີ່ກ ດເລ ອກເອ າ “ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມຢີ ູ່ໃນລາຍການ” ຢູ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຊະນດິ”).  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ລັດຫັດໝາຍສັດ” (“Animal ID”) ອ ງຕາມໂຄງປະກອບຂອງການ

ສ້າງລະຫັດໝາຍສັດຢູ່ ທ ີ່ນ ົ້ ຫ   ຕາມຄໍາແນະນໍາດ້ານມາດຕະຖານອ ີ່ນໆ ຂອງໂຄງການ
ກ່ຽວຂ້ອງ.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ປະເພດຂອງການຈັບສັດ” (“Captivity Category”) ຂອງສັດ

ທ ີ່ໄດູ້ເກັບຕ ວຢ່າງ. 

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສຫ້ອງ “ສະພາບສັດ” (“Condition”). ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນນ ົ້ ໃຊູ້ສໍາລັບປູ້ອນຂໍົ້

ມູນກ່ຽວກັບສະຖານະພາບຂອງສັດແຕ່ລະໂຕ ທ ີ່ໄດູ້ສັງເກດເຫັນໃນຕອນຕ ົ້ນ (“ພ ບເຫັນ

ຕາຍ”, “ພ ບເຫັນຍັງມ ຊ ວິດ ແຂງແຮງດ ”, “ພ ບເຫັນຍັງມ ຊ ວິດ ເຈັບປ່ວຍ ຫ   ບາດເຈັບ”, 

“ບໍີ່ຮູູ້”). ສໍາລັບຂໍົ້ມູນຂັົ້ນສັດແຕລ່ະໂຕນັົ້ນ, ການພ ບເຫັນສິົ້ນສ່ວນສັດຢູ່ພາກສະໜາມ ບໍີ່ຖ 

ວ່າແມ່ນ “ສັດທ ີ່ຕາຍ” ແລະ ຜູູ້ໃຊູ້ລະບ ບຕ້ອງເລ ອກເອ າ “ສິົ້ນສ່ວນສດັ”.   
• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນກ່ຽວກັບ “ອາຍ ຂອງສັດ”, ແລະ “ເພດຂອງສັດ” ຂອງໂຕສັດທ ີ່ໄດູ້ເກັບ

ຕ ວຢ່າງ.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນກ່ຽວກັບ “ຄວາມຜິດປກົກະຕິຂອງສັດ ຫືຼ ຊາກສັດ” (“Anomalies in 

Animal or Carcass”) ເພ ີ່ອໃຫູ້ຄໍາອະທິບາຍກ່ຽວກັບຄວາມຜິດປ ກກະຕິທ ີ່ສັງເກດ

ເຫັນ. ຖ້າສັດແຂງແຮງ, ໃຫູ້ປະຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນນ ົ້ຫວ່າງເປ ີ່າ.  

• ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ສາເຫດເປັນໄປໄດ້ ທີົ່ເຮັດໃຫ້ຕາຍ, ເປັນພະຍາດ, ຫືຼ 

ບາດເຈັບ” (“Suspect Cause of Death, Disease, or Injury”) ເປັນລາຍການ

ຕາມຂັົ້ນລໍາດັບ, ດັີ່ງນັົ້ນ ບາງໂຕເລ ອກທ ີ່ສະໜອງໃຫູ້ໃນໜ້າຈໍທໍາອິດ ແມ່ນໂຕເລ ອກຍອ່ຍ
ເພ ີ່ມເຕ ມ (ເບິີ່ງດ້ານລຸ່ມ ຫ   ວັດຈະນານຸກ ມຂໍົ້ມູນ). ຖ້າບໍີ່ມ ສັດຕາຍ, ເຈັບປ່ວຍ, ຫ   ບາດເຈັບ 

ໃຫູ້ເລ ອກເອ າ “ສັດມີສ ຂະພາບແຂງແຮງດີ” (“Healthy Individual”).  
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• ສ່ວນຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນສດຸທ້າຍ ສາໍລັບໝວດຂໍົ້ມູນຂັົ້ນສັດ ແມ່ນ “ຊາກສັດໄດ້ຖືກເກັບ

ບໍົ່?” (Was the Carcass Collected?”) (ເບິີ່ງດ້ານລຸ່ມ). ໃຫູ້ຕອບວ່າ “ແມ່ນ” ຖ້າ

ຊາກສັດນັົ້ນໄດູ້ຖ ກເກບັ ແລະ ສ ີ່ງໄປຫ້ອງວິໄຈ ເພ ີ່ອທໍາການຜາ່ຊາກສັດ ຫ   ການເກັບ

ຕ ວຢ່າງ;  ແຕ່ຖ້າຊາກສັດບໍີ່ໄດູ້ຖ ກເກັບ ໃຫູ້ຕອບວ່າ “ບໍີ່”. ໃນກໍລະນ ທ ີ່ໄດູ້ເກັບຕ ວຢາ່ງ

ຈາກຊາກສັດນັົ້ນຢູ່ພາກສະໜາມແລູ້ວ ແລະ ຍັງໄດູ້ເກັບເອ າຊາກສດັ ເພ ີ່ອໄປຜ່າຊາກສັດ ຫ   

ເກັບຕ ວຢ່າງເພ ີ່ມເຕ ມ, ກໍໃຫູ້ຕອບຄໍາຖາມໃສ່ຫ້ອງ “ຊາກສັດໄດ້ຖືກເກັບບໍົ່?” ວ່າ 

“ແມູ່ນ”. ໃຫູ້ເລ ອກ ‘ບໍີ່ແມ່ນສັດຕາຍ’ ຫາກສດັບໍີ່ຕາຍ ເພາະວາ່ເປັນສັດທ ີ່ຍັງມ ຊ ວິດ. 
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ການຕ ີ່ມຂໍົ້ ມູນ ຂັົ້ນຕ ວຢ່າງ (COMPLETE THE SAMPLE LEVEL DATA) 

 

 

 

 

ອ ງຕາມຮ ບສະແດງຢູ່ ໜ້າທ ີ່ 7:  

 

ຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ” (Records) ທ ີ່ຢູ່ໜ້າຈໍທໍາອິດຂອງໝວດ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢ່າງ” (Animal and 

Samples), ເວລາກ ດແລູ້ວ ຈະສະແດງຜ ນໜ້າຈຂໍອງຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ” ອອກມາ. ຈາກນັົ້ນກ ດໃສ່ “ສາ້ງ

ການບັນທຶກ” ແລູ້ວຜູູ້ໃຊູ້ລະບ ບ ສາມາດປູ້ອນຂໍົ້ມູນລາຍລະອຽດຂອງແຕ່ລະຕ ວຢາ່ງໃສ່ບັນດາຫ້ອງຕາ່ງໆ.  

 

ເຫດການພະຍາດ
ສັດປ່າ

ອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່ ສັດປ່າ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດ
ພັນສັດລ້ຽງ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

-

ແຫ ່ງຕ ວຢ່າງ
ສິີ່ງແວດລ້ອມ

ຕ ວຢ່າງ

ຖ້າຕົວຢູ່າງຖືກເກັບກາໍຈາກສັດໂຕໃດໜ ົ່ງ, ຂໍົ້ມ ນກ່ຽວກັບຕົວຢູ່າງ ແມູ່ນສາມາດຈັດເກັບແບບຄັດ

ຕິດກັບຂໍົ້ມ ນຂອງສັດໂຕນັົ້ນ ໂດຍນໍາໃຊ້ຫ້ອງ “ບັນທ ກຂໍົ້ມ ນຕົວຢູ່າງ” ທີົ່ຢ ູ່ພາຍໃຕ້ໝວດ “ສັດ 

ແລະ ຕົວຢູ່າງ” (Animal and Samples). ເມືົ່ອກົດປ ູ່ມດັົ່ງກ່າວ ລະບົບຈະນໍາເອົາຜ ້ໃຊ້ໄປສ ູ່ໜ້າຈໍ

ຂອງ “ບັນທ ກຂໍົ້ມ ນຕວົຢູ່າງ” (ໜ້າຈໍຂັົ້ນທີສອງ).  
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• ກ ດໃສ່ “ສ້າງການບັນທ ກ” (“Make record”) ເພ ີ່ອປູ້ອນຂໍົ້ມູນສາໍລັບແຕລ່ະ

ຕ ວຢ່າງ. ຫ້ອງ “ລະຫັດໝາຍຕວົຢູ່າງ” (“Sample ID”) ຄວນຂຽນຕາມໂຄງສ້າງທ ີ່

ສະໜອງໃຫູ້ຢູ່ ທ ີ່ນ ົ້ ຫ   ອ ງຕາມຄໍາແນະນາໍຂອງໂຄງການຂອງທ່ານ. ຮ ບຂອງຕົວຢູ່າງນັົ້ນ, 
ມັນຕ້ອງກົງກັບ ລະຫັດຕົວຢູ່າງ ຊ ົ່ງມນັຈະສາມາດຊ່ວຍໃນການຕິດຕາມແຫ ີ່ງທ ີ່ມາ
ຂອງຕ ວຢ່າງ.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນ “ປະເພດຕົວຢູ່າງ” (“Sample Type”). ສໍາລັບນິຍາມຂອງແຕ່ລະຫ້ອງ

ປູ້ອນຂໍົ້ມູນຍ່ອຍ ແລະ ໂຕເລ ອກຕ່າງໆ, ໃຫູ້ເບິີ່ງ ທ ີ່ນ ົ້.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນຍ່ອຍ “ຖືກເກັບຈາກສິົ່ງແວດລ້ອມບໍົ່” (“Collected 

from the Environment”). ຖ້າຕອບວ່າ “ແມູ່ນ” ໝາຍຄວາມວ່າຕົວຢູ່າງນັົ້ນ ບໍົ່

ໄດ້ຖືກເກັບເອົາຈາກສັດໂດຍກົງ. ຖ້າຕອບວ່າ “ບໍົ່” ໝາຍຄວາມວ່າຕົວຢູ່າງນັົ້ນ 

ຖືກເກັບເອົາຈາກສດັໂດຍກົງ, (ເຊັີ່ນ: ສະແວັບຮູທະວານ ຫ   ສະແວັບເນືີ້ອເຍືີ່ອ ຈາກ

ຊາກສັດ).  

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1we3yNTnzC_QLmCa9Q4ttaOnA-MByD_7XwbLaAMO1wwY/edit?usp=sharing
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• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ໝາຍເຫດ” (Notes) ເພ ີ່ອເພ ີ່ມລາຍລະອຽດອ ີ່ນໆກ່ຽວກັບຕ ວຢ່າງ

ທ ີ່ເກັບ.  

 

  

• ພາຍຫ ັງທ ີ່ຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງທໍາອິດ ທ ີ່ເກບັຈາກສັດໂຕໃດໂຕໜຶີ່ງໄດູ້ຖ ກຕ ີ່ມເປັນທ ີ່ຮຽບຮອ້ຍ

ແລູ້ວ ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກເທິງ-ຂວາມ  ເພ ີ່ອຢ ນຢນັການບັນທຶກ. ຂໍົ້ມູນບນັທຶກ

ລາຍການທໍາອິດ ຈະລວມເຂ ົ້າໄປຢູ່ໃນລາຍການຂໍົ້ມູນບນັທຶກ ຂອງສັດດັີ່ງກ່າວ.  

• ສາມາດເພ ີ່ມຕ ວຢ່າງໃໝ່ ໂດຍກ ດໃສ່ “ເພ ີ່ມການບັນທຶກ” (Add record) ແລະ ປະຕບິັດ

ຕາມຂັົ້ນຕອນທ ີ່ໄດູ້ອະທິບາຍມາຂ້າງເທິງ. ຫ ັງຈາກນັົ້ນ, ຕ ວຢ່າງທ ີ່ສອງ (ຂໍົ້ມູນບັນທຶກຂອງ
ຕ ວຢ່າງທ ສອງ) ຈະຖ ກເພ ີ່ມເຂ ົ້າໄປໃນໜ້າຈໍຂອງ ‘ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ’ (Records) (ເບິີ່ງ
ດ້ານລຸ່ມ).  
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• ຖ້າທ່ານຕ້ອງການຢ ນຢນັການເພ ີ່ມຂໍົ້ມູນຕ ວຢາ່ງດັີ່ງກ່າວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ. ຖ້າ

ທ່ານຕ້ອງການອອກຈາກໜ້າຈໍ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ” ແຕ່ບໍີ່ຢາກຢ ນຢັນໃນການເພ ີ່ມຂໍົ້ມູນ

ຕ ວຢ່າງ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ລູກສອນເທິງ-ທາງຊ້າຍ. ຖ້າທ່ານຕ້ອງການລ  ບລ້າງຂໍົ້ມູນທ ີ່ບັນທຶກອອກ

ຈາກລາຍການ, ໃຫູ້ເບິີ່ງລາຍລະອຽດຕ ີ່ມຕາມຄໍາແນະນໍາ ຢູ່ໜ້າທ ີ່ 25; 
• ພາຍຫ ັງທ ີ່ໄດູ້ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງທັງໝ ດແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖກື ແລະ ໜ້າຈໍທໍາອິດ

ຂອງໝວດຂໍົ້ມູນ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢາ່ງ” ຈະສະແດງຜ ນໃຫູ້ເຫັນເຖິງຈໍານວນຂອງຂໍົ້ມູນ

(ຕ ວຢ່າງ) ທ ີ່ໄດູ້ບັນທຶກໄວູ້.  
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• ພາຍຫ ັງທ ີ່ສໍາເລັດການຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ບັນດາຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ 

ແລະ ຂໍົ້ມູນຈາກການສັງເກດໃໝ່ນ ົ້ (“ສັດ ແລະ ຕ ວຢ່າງ”) (“Animal and Samples”)  

ຈະຖ ກບັນທຶກ ເປັນລາຍຂອງເຫດການນະປະຈບຸັນ. ຖ້າທ່ານຕ້ອງການຍ ກເລ ກໝວດຂໍົ້ມູນ
ທ ີ່ຕ ີ່ມສໍາເລັດແລູ້ວນັົ້ນ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ລູກສອນເທິງດ້ານຊາ້ຍ.  

 

 

ຂໍົ້ມ ນກ່ຽວກັບສັດໂຕໃດໜ ົ່ງ ຈະຕ້ອງໄດ້ຖືກເກັບກໍາ ສະເພາະແຕູ່ກໍລະນີທີົ່ໄດ້ເກັບຕົວຢູ່າງຈາກສັດ
ໂຕດັົ່ງກ່າວເທົົ້ານັົ້ນ.  
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ເຫດການພະຍາດສັດປາ່ທ ີ່ປະກອບມ :  

• ຊະນິດສັດປູ່າ (ຖືກຈັບ ຫືຼ ບໍົ່ຖືກຈັບ) ແລະ ສັດລ້ຽງ ຫືຼ ຊະນດິສັດບ້ານ (ຖືກ
ຈັບ ຫືຼ ບໍົ່ຖືກຈັບ) 

• ຕົວຢູ່າງທີົ່ເກັບຈາກສັດສອງໂຕ ຂອງຊະນິດທີົ່ໄດ້ສັງເກດການ ແລະ ບັນທ ກ. 

ຈະມ ລັກສະນະດັີ່ງຕໍີ່ໄປນ ົ້:  
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ການຕ ີ່ມຂໍົ້ ມູນ ແຫ ີ່ ງຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ຕ ວຢ່າງ (COMPLETE THE 

ENVIRONMENTAL SPECIMEN AND SAMPLES DATA) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ແຫຼົ່ງຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Specimen) ແມູ່ນວັດຖ ໃດໜ ົ່ງທີົ່ມແີຫຼົ່ງກໍາເນີດທີົ່

ບໍົ່ແມູ່ນໂຕສັດ, ເປັນຕົົ້ນແມູ່ນ ນໍົ້າ, ດິນ, ຫືຼ ຂີົ້ຕົມ (ສິົ່ງບໍົ່ມີຊີວິດ) ຫືຼ ອາຈົມ, ເນືີ້ອເຍືີ່ອ ຂອງສັດ ແຕູ່ບໍົ່

ສາມາດລະບ ໂຕສັດທີົ່ເປັນແຫຼົ່ງກໍາເນີດຂອງສິົ້ົ້ນສ່ວນຕົວຢູ່າງນັົ້ນ ໃນຂັົ້ນສັດ. ຕົວຢູ່າງ, ອາຈົມທີົ່
ພົບເຫັນຢ ູ່ທົົ່ງຫຍ້າ ແຕູ່ບໍົ່ສາມາດລະບ ວ່າສັດໂຕໃດເປັນໂຕຂັບຖ່າຍໄວ້ (ເຊັົ່ນ: ບໍົ່ເຫັນໂຕສັດເລີຍ ຫືຼ 
ສັດທີົ່ຂັບຖ່າຍອອກມາບໍົ່ໄດ້ຖືກສັງເກດ ແລະ ມີສັດຫຼາຍໂຕຢ ູ່ບລໍິເວນອ້ອມຂາ້ງອາຈົມ). ດັົ່ງນັົ້ນ, ຈ ົ່ງ
ບໍົ່ສາມາດລະບ ຂໍົ້ມ ນປະຊາກອນ (ເພດ, ອາຍ ) ແລະ ສະຖານະສ ຂະພາບຂອງສັດ.  

ແຫຼົ່ງຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Specimen) ແມູ່ນແຫຼົ່ງທີົ່ມາຂອງບນັດາຕົວຢູ່າງ

ສິົ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Samples). ຕົວຢູ່າງ, ການເກັບຕົວຢູ່າງສະວັບຈາກອາຈົມໂຕເຈຍ

ກອງໜ ົ່ງ ທີົ່ພົບເຫັນຢ ູ່ເທິງໜ້າດິນໃນຖໍົ້າ. ແຫຼົ່ງຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ (Environmental 

Specimen) ນັົ້ນແມູ່ນກອງຂີົ້ເຈຍ ແລະ ຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ ແມູ່ນສະວັບທີົ່ຕ້ອຍຂີົ້ເຈຍ. ແຫຼົ່ງ

ຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລອ້ມທັງໝົດ ສາມາດເກັບກໍາເປນັຕົວຢູ່າງອັນດຽວ. ໃນກໍລະນດີັົ່ງກ່ວາ, ແຫຼົ່ງ
ຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລອ້ມ ແລະ ຕວົຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ ຖືວ່າທຽບເທົົ່າກນັ ແຕູ່ກໍຍັງຕ້ອງໄດ້ຕືົ່ມຂໍົ້ມ ນສາໍ
ລັບທັງແຫຼົ່ງຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ຕວົຢູ່າງ. ໃນກໍລະນີທີົ່ເປັນນໍົ້າ, ແຫຼົ່ງຕົວຢູ່າງ

ສິົ່ງແວດລ້ອມແມູ່ນແຫຼົ່ງຂອງນໍົ້າ (ໜອງ, ບ ງ, ແມູ່ນໍົ້າ, ແຄມມະຫາສະໝ ດ, ມະຫາສະໝ ດ, 

ອືົ່ນໆ) ແລະ ຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລອ້ມກນໍໍາໃຊ້ຫັຼກການແນວຄວາມຄິດດຽວກນັ.  
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ອ ງຕາມຮ ບສະແດງ ຢູ່ໜ້າທ ີ່ 7: 

 

ເພ ີ່ອເກັບກໍາຂໍົ້ມູນ ແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ຕ ວຢ່າງຈາກແຫ ີ່ງດັີ່ງກ່າວ, ຜູູ້ໃຊູ້ລະບ ບ ຕ້ອງນໍາໃຊູ້ໝວດ

ຂໍົ້ມູນ “ແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລອ້ມ ແລະ ຕ ວຢ່າງ” (Environmental Specimen and Samples). ໝວດຂໍົ້ມູນ 

“ແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ຕ ວຢ່າງ” ມັນຈະຄາ້ຍຄ ກບັໝວດຂໍົ້ມູນ “ສັດ ແລະ ຕ ວຢາ່ງ” (Animal and 

Samples), ຊຶີ່ງມ ໜ້າຈໍຫ ັກຂອງຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ ເພ ີ່ອເກັບກໍາຂໍົ້ມູນຂອງແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງນັົ້ນ ແລະ ມ ໂຕເລ ອກເພ ີ່ອເພ ີ່ມ

ການ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ” (ຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ). ນອກນັົ້ນ, ກໍສາມາດເປ ດເຂ ົ້າໄປໜ້າຈໍທ ີ່ສອງ ໂດຍກ ດໃສ່ປຸ່ມ 

“ສ້າງການບັນທຶກ” (Make record) ຢູ່ໜ້າຈໍ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນ” ຈາກນັົ້ນໜ້າຈໍທ ີ່ສອງ ກໍຈະປະກ ດມ ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ

ຍ່ອຍຕ່າງໆອອກມາ ເພ ີ່ອເກັບກໍາຂໍົ້ມູນຂອງແຕ່ລະຕ ວຢ່າງ (ເບິີ່ງໜ້າຕໍີ່ໄປ).  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນຕ່າງໆ ທ ີ່ສະແດງຢູ່ເທິງໜ້າຈໍ. ໃນນ ົ້ຊ ີ່ “ຊະນິດ” (Species) 

ອາດບໍີ່ສາມາດລະບຸໄດູ້ຈ ນຮອດລະດັບອະນຸກົມວິຖານທ ີ່ຕໍີ່າສຸດຂອງຂັົ້ນການຈໍາແນກສດັ. 

ລະດັບຂັົ້ນການຈໍາແນກສັດທ ີ່ສູງກວ່າ, ເປັນຕ ົ້ນແມ່ນລະດັບ (order), ຕະກຸນ (family), 

ຫ   ສະກຸນ (genus), ແມ່ນສາມາດສະໜອງຖ້າເປັນໄປໄດູ້ (ຍ ກຕ ວຢາ່ງ: ໃນຖໍົ້າທ ີ່ມ ພຽງ

ແຕ່ໂຕເຈຍອາໄສຢູ່ຫ າຍໂຕ ແລະ ໃຫູ້ໃສ່ຊ ີ່ການຈໍາແນກໃນລະດັບ ສະກຸນ ‘Order’ 

ເຫດການພະຍາດ
ສັດ

ອະທິບາຍ
ສະຖານທ ີ່ ສັດປ່າ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

ສັດລ້ຽງ - ຊະນິດ
ພັນສັດລ້ຽງ

ສັດ

ຕ ວຢ່າງ

-

ແຫ ່ງຕ ວຢ່າງ
ສິີ່ງແວດລ້ອມ

ຕ ວຢ່າງ
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‘Chiroptera’). ໃນກໍລະນ ແຫ ີ່ງຕ ວຢາ່ງສິີ່ງແວດລ້ອມ (Environmental 

Specimen) ບໍີ່ມ ສັດທ ີ່ເປັນແຫ ີ່ງກໍາເນ ດ (ເຊັີ່ນ: ດິນ, ຂ ົ້ຕ ມ, ນໍົ້າ), ໃຫູ້ຜູູ້ໃຊູ້ເລ ອກເອ າ 

“ສິົ່ງທີົ່ບໍົ່ມີຊີວິດ” (Abiotic) ໃນຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ຊະນິດ”. ຖ້າຊະນດິສັດ ຫ   ຊ ີ່ຂັົ້ນການ

ຈັດຈໍາແນກຂອງສັດທ ີ່ສູງກວ່າ ບໍີ່ໄດູ້ຖ ກລະບຢຸູ່ໃນລະບ ບ,  ໃຫູ້ເລ ອກເອ າ “ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີ

ຢ ູ່ໃນລາຍການ” (Species not Listed); ຈາກນັົ້ນຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ລະບ ຊືົ່

ຊະນິດທີົ່ບໍົ່ມີຢ ູ່ໃນລາຍການ’’ (Provide Species Not Listed) ຈະສະແດງ

ອອກມາ ແລວ້ໃຫ້ພິມຊ ີ່ສາມັນທ ີ່ວໄປ ຫ   ຊ ີ່ວິທະຍາສາດຂອງຊະນດິສັດ ຫ   ຂັົ້ນການ
ຈັດຈໍາແນກທ ີ່ຮູູ້ໃສ່.  

• ໃຫູ້ເລ ອກເອ າປະເພດຂອງແຫ ີ່ງທ ີ່ມາ ຫ   ເນືີ້ອເຍືີ່ອ ຂອງແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ ຢູ່ໃນຫ້ອງ

ປູ້ອນຂໍົ້ມູນ “ປະເພດ”.  
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• ໃຫູ້ຖ່າຍຮູບເອ າແຫ ີ່ງຕ ວຢາ່ງສິີ່ງແວດລ້ອມ 

• ໃຫູ້ນໍາໃຊູ້ຫ້ອງ “ບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ” (Records)  ເພ ີ່ອບັນທຶກຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ

ສິີ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Samples) ທ ີ່ຖ ກເກັບຈາກ ແຫ ີ່ງຕ ວຢ່າງ

ສິີ່ງແວດລ້ອມ (Environmental Specimen) (ເບິີ່ງດ້ານເທິງ). ເພ ີ່ອເພ ີ່ມການ “ບນັທຶກ

ຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງ” ໃຫູ້ກ ດໃສ່ປຸ່ມ “ເພ ີ່ມການບັນທຶກ”. 

• ໃສ່ “ລະຫັດໝາຍຕົວຢູ່າງ” (Sample ID) ອ ງຕາມໂຄງສ້າງທ ີ່ໄດູ້ອະທິບາຍຢູ່ ທ ີ່ນ ົ້ ຫ   

ອ ງຕາມຄໍາແນະນໍາຂອງໂຄງການຂອງທ່ານ. ສາໍລັບນຍິາມຂອງແຕ່ລະຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນຍອ່ຍ 
ແລະ ໂຕເລ ອກຕ່າງໆ, ໃຫູ້ເບິີ່ງຢູ່ ທ ີ່ນ ົ້.  

• ຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງ “ໝາຍເຫດ” (Notes) ເພ ີ່ອເພ ີ່ມລາຍລະອຽດອ ີ່ນໆກ່ຽວກັບຕ ວຢ່າງ

ທ ີ່ເກັບມາ.  

• ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ ເພ ີ່ອຢ ນຢັນການເພ ີ່ມຂໍົ້ມູນຕ ວຢ່າງສິີ່ງແວດລ້ອມ; 

• ພາຍຫ ັງທ ີ່ສໍາເລັດການຕ ີ່ມຂໍົ້ມູນໃສ່ຫ້ອງປູ້ອນຂໍົ້ມູນທັງໝ ດ, ໃຫ້ກ ດໃສ ີ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖືກ 

ແລະ ຈາກນັົ້ນຫ້ອງ ຂໍົ້ມູນຈາກການສັງເກດໃໝ່ນ ົ້ (“ແຫ ີ່ງຕ ວຢາ່ງ ແລະ ຕ ວຢ່າງ

ສິີ່ງແວດລ້ອມ”) ຈະຖ ກບັນທຶກເຂ ົ້າໃນລາຍການ ເຫດການພະຍາດສັດປ່າໂຕໃໝ່ນະປະຈຸ

ບັນ. ຖ້າຜູູ້ໃຊູ້ລະບ ບຕອ້ງການຍ ກເລ ກໝວດຂໍົ້ມູນທ ີ່ປູ້ອນຂໍົ້ມູນສໍາເລັດແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່
ລູກສອນຢູ່ເທິງ-ຊ້າຍ, ຊຶີ່ງມັນຈະລ ບລ້າງຂໍົ້ມູນທັງໝ ດທ ີ່ໄດູ້ປູ້ອນເຂ ົ້າໃສ່ໃນໝວດຂໍົ້ມູນ
ດັີ່ງກ່າວ.  
 

  

https://docs.google.com/document/d/1qdrUJKN234as7Xd5E6_7QewT6l5hQ940/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1we3yNTnzC_QLmCa9Q4ttaOnA-MByD_7XwbLaAMO1wwY/edit?usp=sharing
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ເຫດການພະຍາດສັດປາ່ທ ີ່ປະກອບມ :  

• ຊະນິດສັດປູ່າ (ຖືກຈັບ ຫືຼ ບໍົ່ຖືກຈັບ) ແລະ ສັດລ້ຽງ ຫືຼ ຊະນດິສັດບ້ານ (ຖືກ
ຈັບ ຫືຼ ບໍົ່ຖືກຈັບ) 

• ຕົວຢູ່າງທີົ່ເກັບຈາກສັດສອງໂຕ ຂອງຊະນິດທີົ່ໄດ້ສັງເກດການ ແລະ ບັນທ ກ. 
• ການເກັບຕວົຢູ່າງຈາກ ສອງ ແຫຼົ່ງຕົວຢູ່າງສິົ່ງແວດລ້ອມ 

ມ ລັກສະນະດັີ່ງລຸ່ມນ ົ້:  
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ການບັນທຶກ  ເຫດການພະຍາດສັດປ່າ (SAVE A WILDLIFE HEALTH EVENT) 

ພາຍຫ ັງທ ີ່ໄດູ້ປູ້ອນຂໍົ້ມູນທັງໝ ດກ່ຽວກັບເຫດການພະຍາດສັດປາ່ສໍາເລັດແລູ້ວ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ປຸ່ມ “ບັນທຶກ” 

(Save) ຢູ່ໜ້າຈໍ “ເຫດການ” (Incident). 

  

ພາຍຫ ັງທ ີ່ກ ດປຸ່ມ “ບັນທຶກ” ໂທລະສບັສະມາດໂຟນ (Smart Mobile) ຈະບນັທຶກຈຸດພກິັດຂອງເຫດການ 

ແລະ ເກັບຮກັສາຂໍົ້ມູນທັງໝ ດທ ີ່ຖ ກປູ້ອນເຂ ົ້າໄປຢູ່ພາຍໃຕູ້ເຫດການດັີ່ງກ່າວ. ຫ ັງຈາກນັົ້ນ, ໜ້າຈກໍໍຈະລ ບລ້າງ ແລະ ຕັີ່ງ
ຄ່າໜ້າຈໍ ‘ລາດຕະເວນ’ ໃຫູ້ເປັນໜ້າຈໍເປ ີ່າຫວ່າງ ທ ີ່ບໍີ່ມ ການສັງເກດເຫດກການໃດໆ ແລະ ອະນຸຍາດໃຫູ້ຜູູ້ໃຊູ້ສ ບຕໍີ່ການ
ລາດຕະເວນ ແລະ ເກັບກໍາຂໍົ້ມູນເຫດການພະຍາດສດັປ່າໃໝ່ ຄ້າຍຄ ກັນກັບ ເຫດການແບບເອກະລາດ.  
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ຖ້າສະມາດໂຟນບໍີ່ສາມາດບັນທຶກຈຸດພິກດັໄດູ້ໂດຍອັດຕະໂນມັດ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ປຸ່ມ “ຂາ້ມ GPS” 

 

ຈາກນັົ້ນໃຫູ້ຕ ີ່ມຈຸດພກິັດໃສ່ ດ້ວຍການພິມໂຕເລກຈຸດພິກດັ ຂອງເສັົ້ນຂະໜານ ແລະ ເສັົ້ນແວງໃສ່ ຫ   ໂດຍ

ການປັກຈຸດຢູ່ເທິງແຜນທ ີ່. ສໍາລັບທາງເລ ອກທໍາອິດ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ປຸ່ມ "ພິມຈຸດພິກັດໃສ່" ຢູ່ໜ້າຈໍ "ສະຖານທ ີ່" ແລະ 

ພິມຈຸດພິກັດ ທ ີ່ຈັບຈຸດໂດຍ GPS ໃສ່. 
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ສໍາລັບທາງເລ ອກທ ສອງ, ໃຫູ້ກ ດໃສ່ປຸ່ມ "ຈຸດ" ເທິງໜ້າຈໍ "ສະຖານທ ີ່". ຍ້າຍແຜນທ ີ່ໄປມາໂດຍໃຊູ້ນິົ້ວມ 

ຂອງທ່ານ ແລະ ຊູມເຂ ົ້າ-ຊູມອອກ ຈ ນກ່ວາເປ ົ້າໝາຍ ຈະຢູ່ໃນຕາໍແໜ່ງທ ີ່ຕ້ອງການ. ເມ ີ່ອຕໍາແໜ່ງຖ ກຕອ້ງແລູ້ວ, ໃຫູ້

ກ ດໃສ່ເຄ ີ່ອງໝາຍຖ ກຢູ່ມຸມຂວາເທິງຂອງໜ້າຈໍ. 
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ມັນເປັນສິີ່ງສໍາຄັນຫ າຍທ ີ່ຈະຕ້ອງໄດູ້ກວດສອບວ່າຂໍົ້ມູນເຫດການໄດູ້ຖ ກບນັທຶກ ແລະ ເກັບຮັກສາໄວູ້ແລູ້ວ. 
ເບິີ່ງຂ້າງລຸ່ມນ ົ້ 
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ການຢ ນຢັນຂໍົ້ ມູນເຫດການພະຍາດສັດປ່າວູ່າໄດ້ບັນທ ກແລ້ວ (CONFIRM WILDLIFE HEALTH 

EVENT DATA WAS SAVED) 

ເພ ີ່ອຢ ນຢັນວ່າຂໍົ້ມູນໄດູ້ຖ ກບັນທຶກແບບຖ ກຕ້ອງ, ກ່ອນທ ີ່ຈະເລ ີ່ມບັນທຶກເຫດການພະຍາດສັດປາ່ໃໝ່ ໃຫູ້

ກ ດເຂ ົ້າປຸ່ມ “ປະຫວັດການເຄ ີ່ອນໄຫວ” (History) ຢູ່ໜ້າຈໍລາດຕະເວນ. ຢູ່ໜ້າຈ ໍ “ປະຫວັດການເຄ ີ່ອນໄຫວ” 

(History), ໃຫູ້ກ ດປຸ່ມ ‘ເຫດການ’ (Incidents). ຈາກນັົ້ນ, ໜ້າຈໍ ‘ປະຫວັດການເຄ ີ່ອນໄຫວ’ ຈະສະແດງເຫດການ

ຕ່າງທ ີ່ໄດູ້ຖ ກບັນທຶກໄວູ້ ແບບເປັນເຫດການເອກະລາດ. ໃນນັົ້ນ ເຫດການທ ີ່ໄດູ້ບັນທຶກຫ ົ້າສຸດ ຈະຖ ກບັນຈຢຸູ່ລຸ່ມສຸດ

ຂອງລາຍການ. ຖ້າເຫດການຫ ົ້າສຸດຖ ກບນັທຶກຢ່າງຖ ກຕ້ອງ, ບັນດາໝວດຂໍົ້ມູນທ ີ່ຖ ກນໍາໃຊູ້ຈະຖ ກສະແດງຢູ່ໃນ

ລາຍການສຸດທ້າຍຂອງລາຍຊ ີ່ (ເບິີ່ງຮູບລຸ່ມນ ົ້). 

 

              


